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Modul 6

Proje tabanli 6grenme
etkinlikleri sayfasi:
Gercek vaka
senaryolari

Ogrenme hedefleri

Proje tabanh 6grenme (PBL) ve bunun gergek
hayattaki uygulamalari hakkinda bilgi sahibi
olmak. Elestirel disinme, isbirligi, kentsel
planlama ve teknik problem g¢bzme
becerilerini gelistirmek. Gengleri akilli sehirler
ve sUrdUrulebilir kentsel planlama
kavramlariyla tanistirmak. Kentsel gelisim
projelerinde belediyelerin roli ve toplumsal
katilimi tanitmak.



YOUTH & THE CITY

Kursun tanimi
Modul 6: Proje tabanli 6grenme
etkinlik sayfasi: Gercek vaka

senaryolari
GPT Asistani ile galismak GPT Asistani'nin
iglevleri

1. Proje fiKirleri Ureticisi
2. Arastirma asistani
3. Al entegrasyon destegi

4. Geri bildirim asistani



Giris

Akilli sehir projesinde c¢alisan bir égrenci olarak, bu modeli kullanarak
yenilikgi  fikirler  Uretebilir ve  kavramlarinizi  gelistirebilirsiniz.
Surdurulebilirlik, ulasim, atik ydnetimi veya kentsel teknoloji gibi alanlari
arastiriyor olsaniz da, ilgi alanlariniza uygun proje &nerileri sunabilirim.
Zaten bir 6n fikriniz varsa ancak bunu gelistirmek i¢cin yardima ihtiyaciniz
varsa, fikrinizi daha uygulanabilir ve etkili hale getirmek i¢in 6nerilerde
bulunabilirim. Bu, trafik sikisikligi, Kirlilik veya topluluk katilimi gibi gergek
kentsel zorluklara ¢ézdmler Uretmek igin &zellikle yararlidir. Fikir
dretmenin yani sira, bu model size su konularda da yardimci olabilir.

Akilli sehirlerin basarili &érnekleri ve ilgili ¢evrimigi kaynaklar. Farkh
sehirlerin Al, 10T veya yesil altyapiyl nasil uyguladiklari hakkinda bilgiye
ihtiyaciniz varsa, 6nemli sonugclari &zetleyebilir ve size faydali materyaller
onerebilirim. Ayrica, projenize Al veya veri analizi entegre etmeyi
disunlyorsaniz, yeni baslayanlar ic¢in kullanimi kolay araglar ve
metodolojiler hakkinda size rehberlik edebilir, bu teknolojiye yeniyseniz
bile onu etkili bir sekilde uygulamaniza yardimci olabilirim. Son olarak, bu
modeli kullanarak teklifiniz, sunumunuz veya uygulama planiniz hakkinda
yapici geri bildirimler alarak projenizi mukemmellestirebilirsiniz. Bir
taslaginiz varsa, onu inceleyip netlik, uygulanabilirlik ve bUyUk etki
saglamak i¢in iyilestirmeler &nerebilirim. Ayrica olasi zorluklari
belirlemenize ve bunlari asmak igin stratejiler sunmaniza da yardimci
olabilirim. Ister fikir Uretme asamasinda olun, ister projenizi tamamliyor
olun, bu model iyi belgelenmis ve pratik bir akilli sehir ¢6zUmu olusturmak
icin size rehberlik edecektir.



Ogrenme etkinligi
Etkilesimli proje gelistirme alistirmasi:

« Ogrenciler, akilli sehir konseptinin bir parcasi olarak iyilestirilecek yerel
gevrelerinden bir alan segerler (6rnegin, parklarin yeniden canlandiriimasi,
atiklarin azaltilmasi, enerji verimli aydinlatma). OJrenciler, yapay zeka
araclarini kullanarak toplumun geri bildirimlerini analiz eder ve akilli
teknolojileri dahil ederek bir én teklif olustururlar.

ABP ile topluluk sorunlarinin ¢c6zimu
Tanim ve amag:

Ogrencileri, gercek dinyadaki bir topluluk sorununa c¢ézim fikirleri
segerek ve Ureterek proje tabanli 6grenmenin (PBL) uygulanmasina dahil
etmek ve ayni zamanda akilli sehirlerle ilgili kamu fonlariyla finanse edilen
belediye projelerini kesfetmek.

Instructions for the exercise: 1 Form small groups.

o Ogrencileri klicUk gruplara ayirin.
Her gruba akilli sehirler icin &nemli olan yerel bir sorun atayin.
Ornegin:

(¢]

. B Trafik sikisikhigi

. . Atik ydénetimi

. # Hava kalitesinin iyilestirilmesi
Enerji verimliligi

. d5 Surdirulebilir mobilite

2 Kamu fonlariyla finanse edilen akilli sehir projelerinin arastiriimasi

Her grup, kendi sehirlerinde veya Ulkelerinde kamu finansmani almis
akilli sehir projelerini arastirmalidir.

o Next Generation EU tarafindan finanse edilen projelere odaklanin:
bunlarin gogu baslangi¢c asamasindadir ve analiz ve dnerilere agiktir.
Nerede aramalisiniz:

. ' Belediye web siteleri (AB tarafindan finanse edilen onaylanmis projelerin
listelerine bakin.
# Ulusal veritabanlari (Next Generation EU tarafindan finanse edilen
" girisimleri izleyen platformlari arayin.)
# AB'nin akill sehir projeleri (Avrupa genelinde benzer projeleri inceleyerek
= jlham alin.)

C':)_rvnek: Bir sehir akilli atik toplama sistemi i¢cin finansman aldiysa,
o Ogrenciler bu sistemin tasarimini analiz edebilir, iyilestirmeler
dnerebilir veya tamamlayici g6zUmler sunabilirler.




Ogrenme etkinligi

3GPT Asistanini kullanarak ¢éziimler i¢in fikir yagmuru

o Proje Fikir Uretici iglevini kullanarak konunuzla ilgili olasi ¢ézimleri
kesfedin. Ornek ipuclar:

« Al kullanan akilli atik yénetimi ¢é6zumleri nelerdir?
"Sehirler hava Kirliligini azaltmak igin teknolojiyi nasil

« kullanabilir?"

"Bisiklet paylagim sistemlerini iyilestirmek i¢in yenilik¢i

yéntemler énerin."

4 Proje onerisi gelistirmek
o Arastirma ve beyin firtinasi sonuglarina dayanarak, her grup
asagidakileriigeren bir ¢6zlm 6nerisi taslagi hazirlayacaktir:
» Sectikleri sorun.
= Onerdikleri ¢dziim, asagdidakileri icerir
ilgili teknolojiler (6rnegdin, 10T, Al, akilli sensorler).

. ABtarafindan finanse edilen mevcut bir projeye baglanti
(uygunsa).
Beklenen faydalar (Kimler fayda saglayacak? Toplum nasil
gelisecek?)
Zorluklar (Uygulama sirasinda ne gibi zorluklar ortaya ¢ikabilir?)

5 Sunum hazirlamak

o Her grup, bulgularini 6zetleyen kisa bir sunum veya goérsel bir
poster hazirlar. Asagidakileri acikga acgiklamalidirlar:

=« Topluluk sorunu.

= Onerilen ¢cézim.

« Kamu finansmani (Next Generation EU gibi) bu projeleri nasil
destekliyor?

Dusinme sorulari:
1. C6zUmunUz toplumun ihtiyaglarini nasil karsiladi?
2. Bu ¢6zUmU uygularken karsilasabileceginiz zorluklar nelerdir?
3. Fikrinize benzer bir belediye projesi veya AB tarafindan finanse edilen
bir proje buldunuz mu? Nasil iyilestirilebilir?
4. Kamu finansmani ve akilli sehirlerin gelisimindeki rolt hakkinda neler
ogrendiniz?
5. AB vatandaslarinin kamu fonlariyla finanse edilen girisimleri
bilmeleri ve bu girisimlere katilmalari neden énemlidir?



Ogrenme etkinligi

Akilli sehirlerin vaka galismalarini arastirmak ve karsilastirmak
Amag: Arastirma becerilerini gelistirmek ve égrencileri akilli sehir
planlamasinda kiresel en iyi uygulamalarla tanistirmak.
Talimatlar:

1. Ogrencilere, GPT Asistaninin Arastirma Yardimi islevini kullanarak
dinyanin gesitli sehirlerindeki akilli sehir girisimlerini arastirma 6devi
verin.

2. Ogrenciler bir sehir secerler ve o sehrin akilli sehir ¢cézimleri hakkinda
bilgi toplarlar (6rnegin, Amsterdam'in yesil altyapisi, Seul'un vatandas
katilm platformlari).

3. Her &grenci veya grup, segtikleri sehrin girisimlerini kendi sehirleri veya
topluluklarinin girigsimleriyle karsilastirarak, yerel olarak uyarlanabilecek
unsurlari géz énunde bulundurarak kisa bir sunum hazirlar.

Onerilen arastirma konulari:
o Ulasim sistemleri (6rnegin, paylasimli bisikletler, elektrikli araclar)
» Yenilenebilir enerji ¢cézUmleri (6rnegdin, gines enerjisi, rizgar enerjisi)
o Halkin katilimi ve katilimci yonetisim
o Atik ybnetimive geri dénlisim girisimleri

Final Projesi - Mini Akilli $ehir Girigimi Planlama

Amag: Ogrencilerin kendi bélgeleri icin kigik bir akilli sehir girigimi
tasarlayip 6nermelerini saglayarak 6grenilen tim kavramlari uygulamak..
Talimatlar:

1. Odrenciler gruplar halinde calisarak, bir kamu parkini iyilestirmek,
atiklari azaltmak veya bisiklet erisimini artirmak gibi uygulanabilir bir
proje segerler.

2. Proje igin Fikir Uretici ve Aragtirma Yardimi iglevlerini kullanmak:

o Projenin hedeflerini ve beklenen etkisini tanimlayin.
o Diger sehirlerdeki benzer basaril girisimleri arastirin.
o Uygulanacak ilgili teknolojileri veya topluluk stratejilerini segin.



Ogrenme etkinligi

3. Asagidakileri igeren bir teklif hazirlayin:
o Proje zaman gizelgesi
o Tahmini butge ve kaynaklar
o Topluma saglayacagi potansiyel faydalar ve 6ngdérulen zorluklar

4. Her grup, belediye meclisi veya toplum kurulusu é6ndnde yapilan bir
sunum taklidi yaparak projesini sinifa sunar.
DuUsUdnme sorulari:

« Bu proje, planlama sUrecini anlamaniza nasil yardimci oldu?
« Daha genis kapsamli bir girisimde akilli sehirlerin tasariminda hangi
yonlere dncelik verirdiniz?




