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Pracovni list pro
projektové uceni: Realné
pripadové situace

Vyukove cile

Rozvinout porozumeéni projektovée
orientovanéemu uceni (PBL) a jeho
uplatnéni v realnych situacich.

Zlepsit dovednosti kritickeho mysleni,
spoluprace, urbanistickéeho planovani
a technického reseni problémda.

Seznamit mladeé lidi s konceptem
chytrych mést a udrzitelneho
urbanistického planovani.

Predstavit roli obci a zapojeni
komunity v projektech rozvoje mést.



YOUTH & THE CITY

Obsah kurzu

Definice PBL a jeho vyznam pri rozvoji
dovednosti reSeni problému.

e Role obcivuzemnim planovani a rozvoji
mest.

e Jak PBL pripravuje studenty na realné
pracovni prostredi.

Prace s GPT asistentem
Funkce GPT asistenta

1.Generator projektovych napadu

e Studenti vymysleji napady na projekty
relevantni k prvkdm chytrého mésta,
jako jsou zelene plochy, efektivni
doprava a udrzitelne budovy.

e Navrhy se mohou zameérit na obnovu
meést, nakladani s odpady, verejnou
dopravu a komunitni iniciativy.



2. Vyzkumny pomocnik

e Poskytuje kuratorovana shrnuti,
pripadove studie a osvedceneé postupy
z chytrych meést po celéeém svetée (napr.
iniciativy udrzitelné dopravy nebo
projekty méestske zelené).

e Navadi studenty k databazim a online
zdrojum, véetné pripadovych studii a
prikladl z partnerskych zemi.

3. Podpora integrace Al

e Nabizi doporuceni Al nastrojd pro ukoly
souvisejici s projektem (napr.
prediktivni modely pro dopravni vzorce
nebo analyzu sentimentu komunity).

e Poskytuje mladym lidem jednoduché
navody K pouzivani Al modell nebo
zaklady programovani vyuzitelne v
jejich projektech.

4. Asistent zpéetné vazby

e Posuzuje studentskeé navrhy a
poskytuje praktickou, vyuzitelnou
zpetnou vazbu.

e Navadije na oblasti, které je potreba
zlepsit, s ddrazem na praktickou
aplikaci teoretickych konceptu

w probiranych v modulu.



Jako student, ktery pracuje na projektu z oblasti chytrych mést, muizes
tento model vyuzit k vytvareni inovativnich napadd i k rozpracovani
svych konceptl. At uz resi$ udrzitelnost, dopravu, nakladani s odpady
nebo moderni méstske technologie, dokazu ti nabidnout navrhy
projektd prizpUsobené primo tvému zaméreni. Pokud uz mas zakladni
predstavu, ale nevis, jak ji rozvinout dal, mohu ti pomoci ji doplnit,
zpresnit a posunout tak, aby byla proveditelnéjsi a meéla vétsi dopad. To
se hodi hlavné ve chvilich, kdy premysliS§ nad reSenim skutecnych
problém{ ve méstech — napriklad dopravnich kolon, znecisténi nebo
zapojeni mistni komunity.

Kromé generovani napadd ti tento model mUze vyrazné usnadnit i
samotny vyzkum. Dokazu ti nabidnout pripadové studie, popisy
uspésnych projektd chytrych mést nebo odkazy na relevantni online
zdroje. Pokud té zajima, jak rizna meésta vyuzivaji umélou inteligenci,
internet véci nebo zelenou infrastrukturu, mohu ti vysvétlit hlavni
postupy a shrnout to nejddlezitéjsi. A pokud uvazujes o tom, Ze do svého
projektu zapojis Al nebo datovou analyzu, provedu té dostupnymi
nastroji pro zacatecniky a ukazu ti, jak s technologiemi pracovat i bez
hlubokych technickych znalosti.

Nakonec muzes tento model vyuzit i k ladéni svého projektu - at uz jde o
navrh, prezentaci nebo plan realizace. Pokud mi posles pracovni verzi,
mohu ji projit a navrhnout konkretni vylepseni, aby byl vystup jasny,
smysluplny a dobre uchopitelny. Pomohu ti také odhalit mozna uskali
projektu a nabidnu zpUsoby, jak je fesit. Bez ohledu na to, zda jsi teprve
ve fazi hledani napadu, nebo uz dokoncujes finalni verzi, midze tento
model fungovat jako tvUj privodce pfri vytvareni promysleného, kvalitné
podlozeného a prakticky vyuzitelného reseni pro chytré meésto.



Vyukova aktivita
Interaktivni cvi¢eni na rozvoj projektu:

e Studenti si vyberou oblast ve svem okoli, kterou by chtéli zlepSit v
ramci konceptu chytrého mésta (napr. revitalizace parku, snizeni
odpadu, energeticky usporne osvetleni).

e S vyuzitim Al nastroju studenti analyzuji zpétnou vazbu komunity a
vytvori predbézny navrh, ktery zacleni chytré technologie.

Reseni komunitnich probléma pomoci PBL

Cil: Zapojit studenty do aplikace projektového uceni (PBL)
prostrednictvim vybéru a hledani resSeni skutecného komunitniho
problému a zaroven je seznamit s verejneé financovanymi meéestskymi
projekty souvisejicimi s chytrymi mésty.

Instrukce:

Vytvorte malé skupiny
e Rozdélte studenty do mensich tym0.
o Kazdé skupiné priradte mistni problém relevantni pro chytra meésta,
napriklad:

B Dopravni zacpy

T Nakladani s odpady

% Zlep$eni kvality ovzdusi
Energeticka efektivita

s Udrzitelna mobilita

Vyzkum verejné financovanych projekti chytrych mést

e Kazda skupina by meéla vyhledat projekty chytrych meést, které ve
svem meésteé nebo zemi ziskaly verejné financovani.

e Zamérte se na projekty financované z programu Next Generation EU
— mnoho z nich je v ranych fazich a otevfenych analyze a navrhim.

+ Kde hledat:

# Webové stranky méstskych ufadd (hledejte seznamy schvélenych
projektl financovanych z EU)

» Narodni databaze (vyhledejte platformy sledujici iniciativy
financované z Next Generation EU)

# Projekty EU Smart Cities (prozkoumejte podobné projekty po celé
Evropé jako inspiraci)

Priklad: Pokud mésto ziskalo financovani na chytry systém sbéru
odpadu, studenti mohou analyzovat jeho navrh, navrhnout vylepseni
nebo doplnit souvisejici reseni.



Brainstorming reSeni s pomoci asistenta GPT

e Pouzijte funkci Project Idea Generator k prozkoumani moznych
reSeni souvisejicich s danym tématem.
e Prikladové prompty:

»Jaka chytra reseni pro nakladani s odpadem vyuzivaji Al?“
~Jak mohou meésta vyuzit technologie ke snizeni znecisténi ovzdusi?*
~-Navrhni inovativni zplsoby, jak zlepsit systémy sdileni kol.“

Vypracujte navrh projektu
Na zakladé vyzkumu a brainstormingu kazda skupina vytvori navrh
reSeni, ktery bude zahrnovat:

o Vybrany problém.

e Navrzené reSeni v€etné relevantnich technologii (napf. 10T, Al, chytre
senzory).

e Napojeni na existujici projekt financovany z EU (pokud je relevantni).

e OcCekavané prinosy (Kdo z toho profituje? Jak to zlepsi komunitu?)

* Vyzvy (Jakeé potize mohou nastat pri realizaci?)

Priprava prezentace

Kazda skupina vytvori kratkou prezentaci nebo vizualni plakat shrnujici
své zaveéry.

Meéli by jasné vysvétlit:

e Komunitni problém.

» Navrzene reseni.

o Jak verejne financovani (napr. Next Generation EU) tyto projekty
podporuje.

Reflexni otazky

o JakvasSe reSeni reagovalo na potreby komunity?

o Jake vyzvy byste mohli Celit pri zavadéni tohoto reseni?

o Nasli jste néjaké meéstske Ci EU financované projekty podobné
vasemu napadu? Jak by se daly vylepsit?

e Co jste se dozveédeéli o verejnem financovani a jeho roli pri utvareni
chytrych mést?

e Proc je dllezité, aby si obcané EU byli védomi verejné financovanych
iniciativ a zapojovali se do nich?



Vyzkum a porovnani pripadovych studii chytrych mést

Cil: Zlepsit badatelské dovednosti studentl a seznamit je s globalnimi
osvedCenymi postupy v planovani chytrych meést.

Instrukce:

e Prifadte studentlm vyzkum iniciativ chytrych mést po celém svété, s
vyuzitim funkce Research Helper v asistentovi GPT.

e Studenti si vyberou jedno mésto a shromazdi informace o jeho
reSenich chytrého mésta (napr. amsterdamska zelena infrastruktura,
soulské platformy pro zapojeni ob¢anu).

e Kazdy student nebo skupina pripravi kratkou prezentaci
porovnavajici iniciativy vybraneho meésta s jejich vlastnim meéstem
nebo komunitou, s ohledem na to, co by bylo mozné lokalné
adaptovat.

Doporuc¢ena vyzkumna témata:
e Dopravni systemy (napfr. sdileni kol, elektromobily)
o Reseniobnovitelné energie (napfr. solarni, vétrna energie)
e Zapojeniverejnosti a participativni sprava
e Iniciativy pro nakladani s odpady a recyklaci

Zavérecny projekt - Navrh malé iniciativy chytrého
meésta

Cil: Aplikovat vSechny ziskané znalosti tim, ze studenti navrhnou a
predstavi malou iniciativu chytréeho mésta pro sve mistni prostredi.

Instrukce:

o Studenti pracuji ve skupinach a vyberou si zvladnutelny projekt, jako
je zlepSeni verejného parku, snizeni odpadu nebo zvyseni
dostupnosti kol.

e Svyuzitim funkci Project Idea Generator a Research Helper studenti:

Definuji cile projektu a zamysleny dopad
Prozkoumaiji podobné uspésneé iniciativy v jinych méstech.
Vyberou vhodne technologie nebo komunitni strategie k realizaci.

e Vytvori navrh, ktery obsahuje:

« Casovy plan projektu

e Odhadovany rozpocet a potrebneé zdroje

e MozZne prinosy pro komunitu a ocekavane vyzvy

o Kazda skupina svUj projekt predstavi tridé, jako by prezentovali navrh
meéstske rade ¢i komunitni organizaci.

Reflexni otazky:
o Jak vam tento projekt pomohl pochopit proces planovani?
e Jaké aspekty navrhu chytrého meésta byste uprednostnili u vétsi
iniciativy?



Klicové pojmy

e Project-Based Learning (PBL) = Vzdélavaci metoda, pfi které se
studenti uci prostrednictvim aktivniho zapojeni do realnych a
smysluplnych projektl, které rozvijeji schopnost resit problémy a
kriticky premyslet.

o Artificial Intelligence (Al) = Oblast informatiky zamérena na
vytvareni systému, které dokazou vykonavat Ukoly vyzadujici lidskou
inteligenci — napriklad analyzu dat, rozpoznavani vzorcu nebo

rozhodovani pri spravé meésta.

e Brainstorming = Kreativni proces generovani napadd, casto
pouzivany na zacatku projektu k prozkoumani rGznych moznosti a
pristupd.

e Case Study (pripadova studie) = Detailni analyza realného prikladu,
napriklad projektu chytrého meésta realizovaneho v jiné lokalite,
vyuzivana k pochopeni Uspéchu i problému v praxi.

« Feedback Assistant = Funkce tohoto asistenta, ktera posuzuje
studentské navrhy a poskytuje konstruktivni doporuceni, jak je dale
zlepsit.




