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Girig

Bu Egitim Cerceve Raporu, Avrupa Komisyonu Erasmus+ Programi tarafindan ortaklasa

finanse edilen "Genglik ve Sehirler" projesi kapsaminda tiretilen fikri bir ¢iktidir.

Bir biitlin olarak projenin temel amaci, bir yandan genglerin (hedef yas 17-30) akilli sehirler
konusundaki becerilerini gelistirerek daha siirdiiriilebilir, iklime direncli ve kapsayici sehirlerin
planlanmasina katkida bulunmalarim1 saglamak, diger yandan da genclerin kendileri ile ortak
kuruluslarin sehirlerindeki belediyelerin temsilcileri arasinda iletisim ve isbirligini tesvik

etmekti.

Genglerin akilli sehirler konusundaki becerilerini gelistirebilmek icin, projenin ¢iktilarindan biri
cevrimigi bir platformun (http://www.youthandthecity.eu/) olusturulmasi ve ¢evrimigi platforma
yiiklenecek bir Egitim Kursu da dahil olmak {izere iicretsiz ve erisilebilir egitim araclarinin ve

kaynaklarmin gelistirilmesidir.

Genglik ve Sehir Egitim Kursunun olusturulmasina hazirlik olarak bu Egitim Cerceve Raporu
hazirlanmistir. Gergekten de basarili bir egitim programi hazirlamak, 6grenme yolculugunun her
asamasini ele alan, 6grencilerin katilimini, bilgilendirilmesini ve bilgilerini uygulamak i¢in
donanimli olmalarin1 saglayan yapilandirilmig bir gerceve gerektirir. Bir egitim programinin
cercevesi, sadece bilgi aktarmakla kalmayip ayn1 zamanda somut sonuglar ve kalic1 bir etki

yaratabilen ilgili ve kaliteli bir egitim kursunun gelistirilmesi i¢in temel baslangi¢ noktasidir.

Mevcut Egitim Cerceve Raporu'nda ele alinacak ana noktalar, birbirini takip eden asagidaki

adimlarla agiklanmaktadir:
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a) Ortak iilkelerden genglerden ve uzmanlardan olusan bir 6rnekleme bir anket uygulayarak
nicel ve nitel verileri toplamak, analiz etmek ve yorumlamak suretiyle ana hedef grubumuzun
(17-30 yas aras1 gencler) yesil ve akilli sehirler konusundaki 6zel 6grenme ihtiyaglarini

belirlemek;

b) Kursun aktarmayi1 amacladigi bilgi, beceri ve tutumlar agisindan 6grenme hedeflerinin

tanimlanmasi;

c¢) Ogrenme hedeflerine ulasiimasi igin faydali olacak temel igeriklerin veya kursun konusu

olacak 6grenme noktalarinin tanimlanmasi;

d) Kursun yapisinin tamimlanmas: ve sunum seklinin segilmesi (- e-Ogrenim, sinif

oturumlari, web seminerleri, uygulamali projeler, vb.

e) Ogrenciler tarafindan elde edilen 6grenme ¢iktilariin degerlendirilmesi ve izlenmesi igin
bir strateji tanimlanmasi, platformun kullanilabilirliginin ve genel 6grenme deneyimi ile

kullanic1 memnuniyetinin derecesinin degerlendirilmesi;

Bu nedenle, bu egitim cergevesi raporunun yapist yukarida 6zetlenen noktalarin gelistirilmesine
dayanacak ve iki boliime ayrilacaktir: birincisi, egitim ihtiyaglar1 degerlendirmesi (Boliim A),
verilerin analizine ve ortak iilkelerden genglere ve uzmanlara sunulan anketlerden elde edilen
sonuglarin yorumlanmasina odaklanacaktir; ikincisi (Béliim B), genglerin 6grenme ihtiyaglarinin
analizinden elde edilen sonuglara dayanarak egitim kursu programinin tanimlanmasina

ayrilacaktir.
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BOLUM A - Egitim ihtiyaglar1 degerlendirmesi

Onciil

"Genglik ve Sehir" projesinin ortak kuruluslari, daha geng bir kitle i¢in akilli sehirler hakkinda
bir 6grenme platformu olusturmak amaciyla, genglerden ve genclerle etkilesim halinde olan
akilli sehir planlama alanindaki uzmanlardan (egitimciler, profesorler, doktora oOgrencileri,
ogretmenler vb. gibi) veri toplamaya karar vermistir.

Proje ortaklarindan, genglerin egitim ihtiyaglarini degerlendirmek ve akilli sehirleri anlamaya
yonelik becerilerin etkili bir sekilde aktarilmasi i¢in uygun stratejiler gelistirmek {izere saha
arastirmasi yapmalar1 istenmistir. Saha arastirmasi, gengleri siirdiiriilebilir ve ¢evre dostu sehirler
insa etmeye katkida bulunmalar1 i¢in gerekli becerilerle donatacak egitim materyallerini
tasarlamak {lizere genglerin egitim ihtiyaglarma iliskin farkli bakis agilarini bir araya getirmek

amaciyla gerceklestirilmistir.

Metodoloji

Uzmanlar miilakat yonergeleri.docx

Arastirma, bir yandan genclerin akilli, siirdiiriilebilir ve kapsayici kentsel planlamaya katkida
bulunmalarini saglamak i¢in gerekli 6grenme ihtiyaclar1 ve yetkinlikler hakkinda uzmanlardan
bilgi ve i¢gorii toplamay1 amaglamaktadir. Diger yandan, siirdiiriilebilir kentsel planlamaya ilgi
duyan geng¢ bireylerin kendi katkilariyla Ogrenme ihtiyaglari hakkinda bilgi toplamay1
amagclamaktadir.

Anketi olusturmak ve gondermek icin kullanilan platform, iicretsiz bir ¢evrimici arag oldugu ve

her yastan ve ge¢misten insan i¢in kullanimi1 kolay oldugu i¢in Google Modules idi.
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"Akillr sehirler insa etmek i¢in 6grenme ihtiyaglart anketi", genglerin akilli sehirler hakkindaki
anlayislarinin  ne oldugunu ve konuyla ilgili bazi bilgi veya becerilerini nasil
gelistirebileceklerini 6z degerlendirme yoluyla anlamak ic¢in genclere verilen bir ankettir.

Anket 7 alana ayrilabilir: demografik bilgiler, ilgi alanlar1 ve farkindalik, mevcut bilgi ve
beceriler, 6grenme tercihleri, katki ve katilim, engeller ve zorluklar ve gelecege yonelik
beklentiler.

Anketin temel sorular1 15'tir ve sorularin ¢ogu nicel veri toplamaya yardimci olan kapali
uclu/coktan se¢melidir. Ug soru acik uclu olup, arastirmanin genclerin goriislerini daha iyi
anlamasina yardimci olmus ve bize analiz etmek i¢in bazi nitel veriler saglamistir.

Anket Ingilizce, Italyanca, Ispanyolca, Romence ve Cekge dillerinde hazirlanmustir.

Veriler 20 Mart ile 22 Mayis 2024 tarihleri arasinda toplanmistir.

Genglerin ankete iliskin farkindaligini artirmak i¢in gonderiler olusturuldu ve sosyal medyada
paylasildi. Bununla birlikte, farkindalig1 artirmak ve veri toplamak i¢in agizdan agiza iletisim de

kullantlmistir.

Tiim proje ortaklarina sehir planlama alanindaki uzmanlarla nasil miilakat yapilacagina dair
yonergeler verildi. Konuyla ilgili daha fazla fikir edinebilmek, niianslar1 kavrayabilmek ve
muglak ifadeleri agikliga kavusturmak icin takip sorular1 sorabilmek amaciyla uzmanlarla yiiz
ylize goriigmeler yapilmasi siddetle tavsiye edilmistir. Bununla birlikte, uzmanlarin yiiz yiize
goriismeler i¢in zamanlar1 yoksa, genclerin yaptig1 gibi, Google Modiilleri lizerinden ¢evrimici
anketi kendi istekleriyle doldurmalar diisiintilmiistiir.

Uzman anketi, arastirmanin kapsami agisindan gerekli goriilmedigi i¢in yas veya cinsiyet gibi
genel sorulara odaklanmamistir. Anket, uzmanlik alanlarina ve eldeki konuya iliskin girdilerine
odaklanmigtir. Ayrica, anketin ana hedefinin (yani iiniversite profesorlerinin) sahip olabilecegi

zaman yetersizligi géz oniinde bulundurularak, goriisme sorularinin asgari diizeyde tutulmasina
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ve yalnizca aragtirmanin 6zel konusunun hedeflenmesine karar verilmistir. Genglerin anketinden
farkli olarak, bu anket sadece Ingilizce olarak hazirlanmistir, ancak s6z konusu dilde cevap
vermekte kendini rahat hissetmeyen uzmanlarin formu kendi ana dillerinde doldurmalarina izin
verilmistir. Sorular acik ugluydu, bdylece uzman yanitin1 agiklamakta daha 6zgiir olabiliyordu.
Acik uclu sorularla ugrastigimiz igin, bu raporda en sik karsilagilan verileri (veya ayni
kategorideyse gruplayabilecegimiz verileri) analiz edecegiz ve cevaplar1 ikamet ettikleri iilke ve
uzmanlik alanlarina gore karsilastiracagiz.

Anket tliniversite profesorlerine e-posta yoluyla gonderilmistir, ancak agizdan agiza iletisim de
bilgi toplamak i¢in kullanilan bir diger yontemdir.

Veriler 5 Mayis ile 1 Haziran 2024 tarihleri arasinda toplanmustir.

Gengler i¢in akill: gehirler inga etmeye yonelik 6grenme ihtiyaglar:

tizerine anket. Veri Analizi

Akilli sehirler insa etmek icin 68renme ihtivaclari iizerine anket (Risposte

Bu ankete katilan toplam geng sayisi 140'tir, ancak katilimcilarin ikamet ettikleri {ilkelerdeki
dagilim esit degildir. En ¢ok katilimer Tiirkiye'de (31) yasamakta, onu Italya (27) ve Portekiz
(25) takip etmektedir.

140 katilimcinin 73"t kadindir, bu da ankette en fazla temsil edilen cinsiyettir, 65'1 erkektir ve 2'si
non-binary'dir.

Asagidaki tablo, ikamet edilen {ilke ve cinsiyet kimligine gore katilimci sayisin1 6zetlemektedir:

italya Ispanya Cekya Romanya | Tiirkiye | Portekiz Toplam
Erkekler 8 11 7 11 16 12 65
Kadinlar 18 9 7 11 15 13 73
ikili 1 0 1 0 0 0 2
Olmayan
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Toplam 27 20 15 22 31 25 140

Katilimcilarin yaglari gesitlilik gostermektedir ve aragtirmanin amaci dogrultusunda daha once
diisiiniilenden bile daha genis bir araliga sahiptir. En gen¢ katilimci 13 yasinda iken en yash
katilimet 40 yasindadir. Yirmi iki katilimer bu yasta oldugu i¢in en fazla temsil edilen yas 18'dir,
ancak gencler (13 ila 19 yas arasi) katilimcilarin yarisindan fazlasini (140 kisiden 77'si)
olusturduklart icin en fazla temsil edilen yas grubudur. Asagidaki grafik katilimcilarin yaslari ve

sikliklariin gorsellestirilmis bir temsilidir.

Age distribution

15 —

10

:ﬁm H HHHHSD?TQ

13 14 15 1le 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 2

Age

Katilimcilarin ¢gogunun geng yasta olmasi nedeniyle, en yaygin akademik basari unvani "Lise
diplomas1" iken, hakim caligma alan1 Sosyal Bilimler (yabanci diller, psikoloji, sanat tarihi vb.)
ve ardindan STEM &grencileri / mezunlaridir. ikamet edilen iilkeye gore en yiiksek STEM
katilime yiizdesi %40 ile Ispanya'dur.
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Genglerin ihtiyaglarima gore egitim birimlerinin hazirlanmasinda temel teskil edecek olan bu
arastirmanin ana bulgular1 agagidaki tablolarda 6zetlenmistir.

Genglerin tamami, cinsiyetleri ve geldikleri {lilkeden bagimsiz olarak, sehirlerinin kentsel
planlamasina katkida bulunabilmek i¢in edinmek istedikleri beceri ve bilgiler arasinda "Sosyal
esitlik ve kapsayicilik anlayisi1", "Siirdiriilebilir ulasim sistemleri bilgisi", "Kiiltiirel yetkinlik ve
cesitlilik anlayisi" ve "Yesil altyapi ¢oziimlerine asinalik" konularini daha yiiksek onemde

degerlendirmistir.

i Youth &
A’ THE CITY

Sehrinizin kentsel planlamasina katkida bulunabilmek i¢in agagidaki bilgi ve becerileri
edinmeyi ne kadar 6nemli buldugunuzu degerlendirin

Kentsel Toplum Kentsel Strdirdlebil | . Stirdrdlebil|
Sosyal verileri . . Disiplinler |, Kaltarel —
planlama o katilmi ve ) Yesil altyapi |ir ulagim ir kalkinma o Liderlik ve
. . esitlik ve analizetme | . 7. . . . |arasi . . yetkinlik ve
ilkeleri kapsaviciik paydas ve ¢ozUmlerine | sistemleri isbirlici ilkeleri ositlilik savunuculu
hakkinda psay diyalogu asinalik hakkinda ¥ g . |konusunda ces k becerileri
- anlayisi o yorumlama - kapasitesi L anlayisi
bilgi becerileri . bilgi yeterlilik
becerisi
italya 12 16 15 11 16 18 13 16 14 8
ispanya 13 15 13 12 14 15 13 16 15 14
Portekiz 19 18 18 14 19 20 18 17 21 19
Romanya 13 18 19 17 16 15 15 16 16 17
Tarkiye 20 24 22 21 23 18 17 22 21 19
Cesky 8 9 9 6 10 13 11 10 11 3
Toplam 85 100 96 81 98 99 87 97 98 80

Ogrenme metodolojisi soruldugunda, en ¢ok talep edilen ii¢ uygulama "Uygulamali projeler",

"Cevrimigi kurslar/videolar" ve "Atolye ¢alismalar1 ve seminerler" olmustur.

tercih edersiniz?

Akilli sehirler ve siirdurilebilir kentsel planlama hakkinda nasil bilgi edinmeyi

Pratik ; . Kendi kendine oo Atdlye
Interaktif web Cevrimigi
uygulamal ) . galisma . galismalari ve
. seminerleri e kurslar/videolar .
projeler materyalleri (Or. seminerler

Diger
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kitaplar,
makaleler)

italya 12 7 6 18 6 0
ispanya 12 4 3 10 6 1
Portekiz 15 7 7 14 1 0
Romanya 13 9 6 6 18 0
Turkiye 13 9 9 15 18 0
Cesky 12 3 1 8 10 0
Toplam 77 39 42 71 69 1

Genglere,  Ogrencilerin  yukarida  bahsedilen  yetkinlikleri — kazanmaya  calisirken
kargilasabileceklerini  diistindiikleri zorluklar da sorulmustur. Katilimeilarin ¢ogu temel
zorluklarin "Egitim kurumlarindan yeterli destek alinamamasi”, "Alandaki uzmanlardan
mentorluk veya rehberlik almamamasi" ve "Ilgili kurslara veya egitim kaynaklarma smirl:

erisim" oldugu konusunda hemfikirdir.

Ogrencilerin bu tiir yetkinlikleri edinirken karsilastiklari temel zorluklarin neler
oldugunu dusunuyorsunuz?

Alaninda uzman | ligili kurslara | Akademik is
kisilerden Egitim o . : .
veya egitim yukl nedeniyle |Finansal .
mentorluk veya [kurumlarindan Diger
. . kaynaklarina zaman kisitlamalar
rehberlik yetersiz destek .
sinirli erigim kisitlamalari
alinmamasi
italya 12 18 12 13 11 1
ispanya 15 13 10 10 7 0
Portekiz 11 11 13 14 7 0
Romanya 10 15 13 14 11 0
Turkiye 16 11 13 11 12 0
Cesky 14 11 12 7 7 0
Toplam 78 79 73 69 55 1
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Italya

Italya'dan ankete katilanlarmn toplam sayis1 27'dir ve ¢ogunlugu kadindir (27 kisiden 18'),
ardindan erkekler gelmektedir (27 kisiden 8'1) ve sadece bir kisi kendini ikili olmayan olarak
tanimlamaktadir. Yas aralig1 16 ila 40 arasinda degigmektedir, ortalama yas 25,3, ortanca yas 27

ve en sik goriilen yas (mod) 28'dir.

Gender identity - Italian respondents

non-binary
3.8%

Male
30.8%

Female
65.4%

Italyan genglerin akilli sehirler ve siirdiiriilebilir sehir planlamasi (S. 6) hakkinda bilgi edinmeye
olan ilgisi 5 kisinin biraz ilgili, 12 kisinin ¢ok ilgili ve 5 kisinin de son derece ilgili olmasi
nedeniyle oldukga yiiksek olarak degerlendirilebilir; bu da s6z konusu konu hakkinda bilgi
edinmeye ilgi duyan 27 katilimcidan toplam 22'sine ulagmaktadir. Bu ytiksek ilgi, akilli sehirler
kavramina ve bilesenlerine (6rn. IoT, yesil altyapi, veri analitigi (S. 7)) asina olunmamasi ile
iligkilendirilebilir. Asagidaki grafiklerde de goriildiigii iizere, katilimecilarin ¢cogu (27 kisiden

19'n) akilli sehir kavramina veya bilesenlerine asina degildir.

6. How interested are you in learning about smart cities and 7. How familiar are you with the concept of smart cities and their
sustainable urban planning? components (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?

10
8

6

Frequency
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Sekizinci sorunun sonuglar1 da bir dncekiyle benzerlik gostermektedir. Siirdiriilebilir ve akilh
sehir planlamasima iliskin mevcut bilgi oldukca diistiktiir; 27 kisiden 19'u ya diisiik bilgiye
sahiptir ya da higbir sey bilmemektedir.

8. Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart
urban planning:

15

9 numarali soru, katilimcinin belirli becerileri ve/veya bilgileri edinmeyi ne kadar onemli
gordiigiinii derecelendirmesini istemektedir; yapis1 goz Oniine alindiginda, bu ana soruyla ilgili
¢ok sayida alt soru bulunmaktadir. Italyan genglerin yiiksek puan verdigi ("Son derece nemli"
ve "Cok onemli") beceriler/bilgiler 6nem sirasina gore "Siirdiirtilebilir ulagim sistemleri bilgisi"
(11 katilimer "son derece onemli" ve 7 katilimci "g¢ok Onemli" olarak degerlendirmistir) ve
ardindan "Yesil altyap1 ¢oziimlerine asinalik" (8 katilimci "son derece dnemli" ve 8 katilimci
"cok oOnemli" olarak degerlendirmistir) gelmektedir, "Siirdiiriilebilir kalkinma ilkelerinde
yeterlilik" (8 "son derece dnemli" ve 8 "cok 6nemli"), "Sosyal esitlik ve kapsayicilik anlayist" (8
"son derece dnemli" ve 8 "¢ok dnemli"), "Kiiltiirel yeterlilik ve ¢esitlilik anlayis1" (9 "son derece
onemli" ve 5 "¢ok O6nemli") ve son olarak "Toplum katilimi ve paydas diyalogu becerileri" (6
"son derece onemli" ve 9 "cok onemli").

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Katilimcilarin orta derecede 6nemli gordiikleri konular ise "Liderlik ve savunuculuk becerileri"
(10 "Orta derecede Onemli"), "Kentsel verileri analiz etme ve yorumlama becerisi" (9 "Orta
derecede 6nemli") ve "Disiplinler arasi isbirligi kapasitesi "dir (9 "Orta derecede dnemli").
Sadece bir tanesi daha diisiik Onem derecesiyle ("biraz Onemli" ve "Onemli degil")
derecelendirilmistir ve bu da "Sehir planlama ilkeleri bilgisi "dir (7 "Biraz énemli" ve 2 "Onemli

degil").

Soru n.10, sunulan segenekler arasindan 6grenme tercihleriyle ilgiliydi ve gencler birden fazla
ogrenme yontemi segmekte dzgiirdii. italyan katilimeilari ¢ogu online kurslar/videolar (18) ile

ilgilenirken, bunu uygulamali projeler (12) takip etmistir.

Practical hands-on
projects

Interactive webinars

Self-paced study
materials (e.g.,
books, articles)

Online
courses/videos

Workshops and
seminars

0 5 10 15 20

Anketin son boliimii acik uglu sorular igermektedir. Genglerin yesil ve siirdiiriilebilir sehirlerin
planlanmasina katkilarina iligkin 11. soruda, katilimcilarin ¢ogu bunun projeler (liseliler i¢in okul
projeleri dahil) yoluyla olabilecegi konusunda hemfikir olmasina ragmen, farkli sonuclar elde
edilmistir. Bir katilimer genclerin sadece siirdiiriilebilir politikalar hakkinda bilgilendirilmesi
gerektigini ancak bu alanda proaktif olmanm kurumsal bir is oldugunu soylemistir. Ug yanit
katilim ve kurumlarin gencglerin katilimini nasil tesvik etmesi ve desteklemesi gerektigi ile

ilgiliydi.

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Soru 12'de genglerin akilli ve siirdiiriilebilir sehir planlamasiyla ilgili projelere veya girisimlere
aktif olarak nasil katilmak istedikleri sorulmustur. Bazi katilimcilar bu konuya nasil dahil
olacaklarindan emin degil gibi goriindiikleri i¢in yanitlar daha cesitli olabilirdi. Diger cevaplar
belirli projelere aktif katilim iizerineydi.

Son anket sorusu, Ogrencilerin ve genglerin yukarida belirtilen bilgi ve becerileri edinirken

karsilasabilecekleri zorluklarla ilgiliydi.

courses or educational

Limited access to relevant
resources

Lack of mentorship or
guidance
from experts in the field

Insufficient support
fromeducational institutions

Financial constraints ’

academicworkload

General lack of time

0 5 10 15 20

Time constraints due to ’

Yukaridaki grafikten de anlasilacagi lizere, temel zorluk egitim kurumlarinin yetersiz destegi ve
akademik is yiikiinden kaynaklanan zaman kisitlamalaridir. Bununla birlikte, ilgili kurslara veya
egitim kaynaklarma smirli erigim, mentorluk/rehberlik eksikligi ve mali kisitlamalar da goz ardi

edilmemesi gereken son derece dnemli zorluklardir.

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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ispan ya
Ispanyol goriismeciler 20 kisidir ve bunlarin kiigiik bir gogunlugu erkektir (11). Yas aralig1 18 ila
25 arasinda degismekte olup medyan yas 22 ve ortalama yas 21,55'tir.

Gender Identity - Spanish Respondents

Female
15.0% 9

Male
55.0%

Ispanyol genclerin akilli sehirler ve siirdiiriilebilir sehir planlamas1 hakkinda bilgi edinmeye olan
ilgisi (S. 6) oldukca olumludur: iki kisi son derece ilgili, alt1 kisi ¢ok ilgili ve dokuz kisi biraz
ilgilidir. Konuya asinalik konusunda (S.7), katilimcilarin %65'i ya asina olmadiklarini ya da pek

asina olmadiklarini beyan etmistir.

How interested are you in learning about How familiar are you with the concept of smart cities and their
smart cities and sustainable urban planning’? components (e.g., |oT, green infrastructure, data analytics)?
10
8 6
6
4
4
2
2
0
0 1 2 3 4

_ le finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin goruslerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Gortistilen kisilerin akilli sehirler hakkindaki mevcut bilgileri oldukc¢a diisiiktiir; 20 kisiden 18'i
s0z konusu konu hakkinda ya ¢ok az sey bildigini (13) ya da higbir sey bilmedigini (5) ifade
etmistir.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart
urban planning

15

Yasadiklar1 sehrin kentsel planlamasina katkida bulunabilmek i¢in belirli beceri ve bilgileri
edinmenin 6nemini derecelendirmeleri istendiginde, "Sosyal esitlik ve kapsayicilik anlayis1" tiim
beceriler/bilgiler arasinda en yiiksek "Son derece dénemli" (11) derecesini almustir. Ispanyol
genclerin yiiksek puan verdigi ("Son derece dnemli" ve "¢ok dnemli") diger beceriler/bilgiler
arasinda "Siirdiiriilebilir kalkinma ilkelerinde yeterlilik" (10 "Cok Onemli" ve 6 "Son derece
onemli"), "Kiiltiirel yeterlilik ve ¢esitlilik anlayis1" (10 "Cok énemli" ve 5 "Son derece 6nemli")
yer almaktadir, "Stirdiiriilebilir ulagim sistemleri bilgisi" (8 "Cok 6nemli" ve 7 ("Son derece
onemli"), ardindan "Yesil altyapt ¢oziimlerine asinalik (8 "Son derece dnemli" ve 6 "Cok
Onemli") ve "Liderlik ve savunuculuk becerileri" (8 "Son derece 6nemli" ve 6 "Cok &nemli").
Ispanyol katilimcilarm daha diisiik nem derecesiyle degerlendirdigi diger beceriler/bilgiler ise
"Kentsel planlama ilkeleri" (10 "Cok 6nemli" ve 3 "Son derece 6dnemli"), "toplum katilimi1 ve
paydas diyalogu" (8 "Cok oOnemli" ve 5 "Son derece onemli"), "Disiplinler arasi igbirligi

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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kapasitesi" (8 "Cok onemli" ve 5 "Son derece énemli") ve son olarak "kentsel verileri analiz
etme ve yorumlama becerisi "dir (7 "Cok énemli" ve 5 "Son derece dnemli").

Gortsiilen kisilere sunulan becerilerin/bilgilerin higbiri 6nemsiz olarak algilanmamastir.

Ogrenme metodolojisi tercihleri soruldugunda, Ispanyol genglerin cogu uygulamali projeleri
(%33,3) ve ¢evrimigi kurslari/videolar1 (%27,8) tercih ettiklerini ortaya koymustur. Az bir kismi1
atolye calismalar1 ve seminerler (%16,7) yoluyla 6grenmeye daha meyilliyken, daha da az bir
kismi1 interaktif web seminerlerini (%11,1) ve kendi kendine ilerleyen c¢aligma materyallerini
(%8,3) tercih etmektedir. Sadece bir kisi "Pratik seyler ve kisa, hizli okunabilen materyaller"

secenegini tercih etmistir.

How do you prefer to learn about smart cities and sustainable urban planning

16.7%

27.8%

@ Practical hands-on projects Interactive webinars @ Self-paced study materials (e.g., books, articles) Online courses/videos Workshops and seminars
Practical things and short, quick to read material

11. ve 12. sorular agik ucludur; ilk soruda genel olarak genclerin yesil ve siirdiiriilebilir sehirlerin
planlanmasina katkida bulunmak i¢in neler yapabilecekleri, ikinci soruda ise goriisiilen kisilere
ozel olarak akilli ve siirdiiriilebilir sehir planlamasiyla ilgili proje veya girisimlere aktif olarak

katilmak i¢in neler yapmaya istekli olduklar1 sorulmaktadir. 11. soruda, goriisiilen kisilerin ¢cogu

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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farkindaligin temel oldugu konusunda hemfikirdir. Buna karsin, genglerin MUN'lar (Model

Birlesmis Milletler) veya diger kanallar aracilifiyla fikirlerini ifade etmelerine ve paylagmalarina
izin verilmesiyle ilgili diger ilgin¢ girdiler de olmustur. Bir katilimci, genglerin "bilimsel temeli
olmayan ve daha sonra uzmanlar tarafindan uyarlanabilecek yenilik¢i fikirler 6nermesi"
gerektigini 6ne siirmiistiir.

Daha pratik ve kisisel diizeyde, 12. soruyu yanitlarken, goriisiilen kisilerin ¢ogu ¢esitli
derecelerde projelere katilma egilimindeydi ve bazilari fikirlerini yerel yonetimleriyle paylasmak

icin bir kanal istiyordu.

Katilimcr grubunun karsilastigi baslica zorluk, alandaki uzmanlardan uygun mentorluk veya
rehberlik alamamaktir (%75); bunu egitim kurumlarindan yetersiz destek (%65), ilgili kurslara
veya egitim kaynaklarina sinirl erisim (%350) ve akademik is yiikiinden kaynaklanan zaman
kisitlamalar1 (%50) takip etmektedir. Grubun yalnizca %35'i finansal kisitlamalar1 bir zorluk

olarak gormektedir.

What do you perceive as the main challenges students face in acquiring these
kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from 15
experts in the field

Insufficient support
from educational 13
institutions

Limited access to
relevant courses or 10

educational

resources

Time constraints due
to 10

academicworkload

Financial constraints 7

0 5 10 15

Son olarak, Ispanyol katilimcilar, zamani geldiginde edindikleri bilgileri profesyonel ¢abalarina

uyarlayabileceklerine inanmaktadir.

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.



ol
Co-funded by the R
- Erasmus+ Programme {’illi:'g.‘:] YOUth &
of the European Union (,_-} s> THE CITY

Erasmus+ K2 Stratejik Ortaklig
Proje bagh@i: GENCLIK VE SEHIR
PROJE No. 2023-1-CZ01-KA220-COU-000166426

Portekizli grupta toplam 25 goriismeci bulunmaktadir ve ¢ogunlugu kadinlardan olugmaktadir
(%52). Ortalama yas 19,92, ortanca yas 19 ve en sik rastlanan yas 18'dir. Bu gruptaki en geng
kisi 17, en yasl kisi ise 25 yasindadir.

Gender Identity - Portuguese Respondents

MALE 15
48.0% 13 . FEMALE
52 0%

Asagidaki grafikte de gorildiigii iizere Portekizli katilimcilar akilli sehirler ve siirdiirtilebilir
kentsel planlama hakkinda bilgi edinmeye yonelik ilgilerini olumlu olarak degerlendirmistir. 25
gengten 9'u "Son derece ilgili", 8'1 "Cok ilgili" ve 7'si de konuya orta diizeyde ilgi duydugunu
beyan etmistir.

Konuya asinalik konusunda Portekizli goriismeciler, uluslararasi goriismecilerin geneline kiyasla
akilli sehirler hakkinda yiiksek dilizeyde bilgi sahibi oldugunu belirtenler arasindadir.
Katilimcilardan 7'si akilli sehir kavramina ve bilesenlerine ¢ok asina, 9'u orta derecede asina ve
biri de son derece asginadir.

How familiar are you with the concept of smart cities and their components

How interested are you in learning about smart cities and sustainable urban (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?

ing?
planning? 10

10
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Katilimeilardan siirdiiriilebilir ve akilli sehir planlamasina ilisgkin mevcut bilgi diizeylerini
degerlendirmelerinin istendigi 8. soru da 7. soruya benzer cevaplar almistir. Katilimcilarin ¢ogu
(25 kisiden 16's1) bu konudaki bilgi diizeylerini orta (10 kisi) veya daha yiiksek (6 kisi) olarak

degerlendirmistir.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart urban
planning

10

Kentlerinin kentsel planlamasina katkida bulunabilmek i¢in belirli bilgi ve becerileri edinmenin
oneminin degerlendirildigi 9. soruda, Portekizli katilimcilar ortalama olarak onerilen konularin
cogunu "son derece Onemli" olarak degerlendirmistir. En ¢ok "Son derece dnemli" olarak
degerlendirilen konu 14 "Son derece 6nemli" ve 6 "Cok 6nemli" ile "Siirdiiriilebilir ulasim
sistemleri bilgisi" olmustur. "Kiiltiirel yetkinlik ve ¢esitlilik anlayis1" 13 "Son derece 6nemli" ve
8 "Cok onemli" ile 6nem sirasina gore en yiiksek puan alan bir diger konu olurken, bunu 13 "Son
derece onemli" ve 6 "Cok onemli" ile "Liderlik ve savunuculuk becerileri" ve 13 "Son derece
onemli" ve 5 "Cok onemli" ile "Sosyal esitlik ve kapsayicilik anlayis1" takip etmistir. Biraz daha

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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diisiik puan alan beceri ve bilgiler ise 12 "Son derece 6nemli" ve 5 "Cok o6nemli" ile
"Siirdiirtilebilir kalkinma ilkelerinde yeterlilik", 11 "Son derece 6nemli" ve 5 "Cok Snemli" ile
"Toplum katilimi ve paydas diyalogu becerileri", 10 "Son derece dnemli" ve 9 "Cok 6nemli" ile
"Yesil altyap1 ¢oziimlerine asinalik", 10 "Son derece 6nemli" ve 8 "Cok 6nemli" ile "Disiplinler
arasi igbirligi kapasitesi" olmustur. Son olarak, 8 "Son derece énemli" ve 11 "Cok énemli" ile
"Sehir planlama ilkeleri bilgisi" ve 10 "Son derece énemli" ve 4 "Cok 6nemli" ile "Kentsel

verileri analiz etme ve yorumlama becerisi" daha diisiik puanlar almistir.

Akilli sehirlerle ilgili MOOC miifredatina dahil edilebilecek konular1 6nem sirasina gore
derecelendirdikten sonra Portekizli katilimcilara tercih edecekleri bazi 6grenme metodolojileri
sorulmustur (birden fazla cevap se¢me sanslari vardi). Genglerin ¢ogu "Uygulamali projeler" ve
"Cevrimi¢i kurslar/videolar "1 tercih etmektedir; ancak atdlye ¢alismalar1 ve seminerler de orta
diizeyde tercih edilen yontemler arasinda yer alirken, "Etkilesimli web seminerleri" ve "Kendi
kendine ¢aligma materyalleri (6r. kitaplar, makaleler)" en az tercih edilen 6grenme yontemleri

olmustur.

How do you prefer to learn about smart cities and sustainable
urban planning

15

10

Practical Interactive Self-paced study Online Workshops and
hands-on webinars materials (e.g., courses/videos seminars
projects books, articles)

Genglerin yesil ve siirdiiriilebilir sehirlerin planlanmasina nasil katkida bulunabilecegine iliskin

ilk acik soruda (S.11), Portekizli geng katilimcilar i¢in yinelenen bir tema, dijital yerliler olmak

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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ve bu avantaji eski nesillere 6gretmek, sosyal medya (ve diger ¢evrimdist medya) araciligiyla
farkindalig1 yaymak ve daha proaktif olmak i¢in kullanmak olmustur.

Nasil katkida bulunmak istedikleri soruldugunda (S.12), en sik verilen cevap farkindaligi
arttirmak olmus ve farkli sekillerde reddedilmistir. Bir katilimer "insanlarin siirdiiriilebilir
sehirler konusunda farkindaligin1 artirmak ve daha teknolojik araglarin benimsenmesini
saglamak icin kiigiik toplantilar gibi egitim oturumlar: diizenlemek istediklerini" sdylemistir. Ote
yandan, diger katilimcilar konuyla ilgili atolye caligmalar1 veya seminerlerden haberdar olmak
istediklerini, bdylece ne sekilde katilmak istediklerine karar vermeden once cevrelerinde neler
olup bittigi hakkinda bilgi sahibi olabileceklerini belirtmistir.

Ancak, yaklasik 7 kisi ya cevap vermekten kaginmis ya da akilli sehir ve/veya kentsel planlama
ile ilgili girisimlere nasil katkida bulunacaklarmi ve bu girisimlere nasil katilacaklarini

bilmediklerini itiraf etmistir.

Portekizli goriismeci grubuna gore, yukarida bahsedilen becerilerin edinilmesinde algilanan
zorluklar (S.13) temel olarak akademik is yiikiinden kaynaklanan zaman kisitlamalarina ve ilgili
kurslara veya egitim kaynaklarina sinirli erisime baglanmaktadir. Bununla birlikte, "alandaki
uzmanlardan mentorluk veya rehberlik eksikligi" ve "egitim kurumlarindan yetersiz destek" de
onemli bir rol oynamaktadir. "Mali kisitlamalar" 25 katilimcidan sadece 7'si i¢in bir sorun olarak

goriinmektedir.

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin géruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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What do you perceive as the main challenges students face in
acquiring these kind of competencies?

Lack of mentorship |
or guidance from 11

experts in the field |
Insufficient support
from educational 11
institutions |
Limited access to
relevant courses or 13
educational

Time constraints due |
to academic 14
workload

Financial constraints 7

0 5 10
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Katilimeilarin akilli ve siirdiiriilebilir sehir planlamasi alaninda edindikleri bilgi ve becerileri

gelecekteki kariyerlerinde veya calismalarinda nasil kullanmay1 diisiindiiklerine iligkin son soru

da onceki sorularla benzer yanitlar almistir. Genglerin ¢ogu farkindaligin kilit 6nem tasidigina ve

bunun muhafaza ettikleri bir unsur olduguna inanirken, digerleri gelecekteki yasamlar1 ve

kariyerleri iizerindeki gergek etkisinden emin degildir. Bir katilimci "dijital gegis siire¢lerinin

yeniden tanimlanmasi ve gilinliik davranislarda kii¢iik degisiklikler yoluyla kaynak tasarrufu ve

daha verimli yonetim saglanabilecegini" belirtirken, baska bir katilime1 "kentsel planlama ve

mirasin korunmasi projelerinde entegre koruma (kiiltiirel miras, ¢evresel, sosyal ve ekonomik)"

ile daha fazla ilgilendigini ifade etmistir.

Romanya'da goriisiilen kisilerin cinsiyeti esit olarak dagilmistir; tam 11 erkek ve 11 kadin

katilimec1 bulunmaktadir. En sik rastlanan yas 16, ortanca yas 17 ve ortalama yas 17,86'dir.

Grubun yas aralig 15 ila 31 arasindadir.

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin gérislerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
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Gender identity - Romanian respondents

FEMALE MALE

Gortisiilen genclerin biiylik cogunlugu, akilli sehirler ve siirdiiriilebilir sehir planlamas1 hakkinda
bilgi edinmeye yonelik ilgilerinin derecelendirilmesine iliskin soruya olumlu yanit vermis, 10'u
"Son derece ilgili", 8'1 "Cok ilgili" ve 47 "Orta diizeyde ilgili" olarak degerlendirmistir. Hig
kimse "llgilenmiyorum" ya da "Biraz ilgileniyorum" dememistir.

Yiiksek ilgi diizeyine ragmen, asagidaki tablodan da goriilebilecegi gibi, cogunun akilli sehirler

ve bilesenleri konusundaki asinalig1 ¢ok diistiktiir.

How interested are you in learning about smart cities and How familiar are you with the concept of smart cities and their
sustainable urban planning? components (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?
10 8
8
6
6
4
4
2 2
0
3 4 5 0
1 2 3 4 5

Bir dnceki yanita benzer sekilde, katilimcilarin siirdiiriilebilir ve akilli sehir planlamasina iliskin
mevcut bilgi diizeyleri en yiiksek seviyede degildir. Sadece 6 kisi konu hakkinda yiiksek diizeyde
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bilgi sahibidir, 8'1 normal diizeyde bilgi sahibidir ve 8'1 siirdiiriilebilir ve akilli sehir planlamasi
hakkinda diisiik diizeyde (veya hic) bilgi sahibidir.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart urban
planning

8

Sehirlerinin kentsel planlamasina katkida bulunmak i¢in 6nemli gordiikleri beceri ve bilgileri
derecelendirmeleri istendiginde, Romanyali katilimcilar 15 "Son derece 6nemli" ve 4 "Cok
onemli" ile "Toplum katilimi ve paydas diyalogu becerileri "ni en yiiksek puanla
degerlendirmistir. Onem siralamasinda ilk siralarda 14 "Son derece dnemli" ve 4 "Cok dnemli"
ile "Sosyal esitlik ve kapsayicilik anlayis1", 14 "Son derece 6nemli" ve 3 "Cok onemli" ile
"Liderlik ve savunuculuk becerileri" ve 14 "Son derece 6nemli" ve 2 "Cok 6nemli" ile "Kiiltiirel
yetkinlik ve cesitlilik anlayis1" yer almaktadir. Ardindan, 9 "Son derece onemli" ve 6 "Cok
onemli" ile "Siirdiiriilebilir ulagim sistemleri bilgisi" ve "Disiplinler arasi igbirligi kapasitesi", 8
"Son derece 6nemli" ve 9 "Cok 6nemli" ile "Kentsel verileri analiz etme ve yorumlama becerisi"
ve 8 "Son derece 6nemli" ve 8 "Cok dnemli" ile "Siirdiiriilebilir kalkinma ilkelerinde yeterlilik"
gelmektedir. Son olarak, "Sehir planlama ilkeleri bilgisi" ve "Yesil altyap1 ¢ozlimlerine asinalik"

en diisiik "Son derece dnemli" puanlarini (sadece 6) alirken, ilki 7 "Cok 6nemli" ve ikincisi 10

"Cok onemli" almistir.

seminerler" olup, bunu "Uygulamali projeler" takip etmektedir.
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How do yo prefer to learn about smart cities and sustainable urban

planning
20
18
15
13
10
9
5 6 6
0
Practical Interactive Self-paced study Online Workshops and
hands-on webinars materials (e.g.. courses/videos seminars
projects books, articles)

Genglerin yesil ve siirdiiriilebilir sehirlerin planlanmasina nasil katkida bulunabilecegine iliskin
ilk acik soruda (S.11) tekrarlanan tema, genglerin bu konular hakkinda 6grendiklerini 6grenme
ve uygulamaya koyma olmustur. Baz1 katilimcilar aktif katkiya daha fazla 6nem vermis, 6zellikle
bir katilimci su cevab1 vermistir: "cigek/agac dikerek, parklar1 temizleyerek, toplu tasima
kullanarak".

Aktif olarak ne sekilde katilim saglamak istedikleri soruldugunda (S.12), Romanyal
katilimcilarin en sik dile getirdigi tema, konuyla ilgili projelere, seminerlere veya c¢alistaylara
dahil olmak ve goniillii olarak, beyin firtinas1 yaparak veya genel destek vererek yardimci olmak
istedikleridir.

Ogrencilere yukarida belirtilen yetkinliklerin kazanilmasinda karsilastiklar1 temel zorluklar
soruldugunda (S.13), katilimcilarin ¢ogu egitim kurumlarinin yetersiz destegini, akademik is
ylikiinden kaynaklanan zaman kisitlamalarini ve ilgili derslere veya egitim kaynaklara sinirlt

erisimi sorumlu tutmustur.

What do you perceive as the main challenges students face in
acquiring these kind of competencies?

Lack of mentorship
Youth & thee(% #g{frpﬁgfr‘g{gupa Komisyonu'nun destegdiyle finanse edilmistir. Bu yay]r?sadece yazarin goruglerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.
Insufficient support

from educational 15
institutions

Limited access to

el et 7mrmt AN I,
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Tiirkiye
Tiirk gengleri toplam 31 katilimcr ile en fazla goriisiilen gruptur: 16 erkek ve 15 kadin. En geng
katilimer 13, en yash katilimer ise 22 yasindadir; ortalama yas 17,6, medyan yas 17 ve en sik

rastlanan (mod) yas ise 15'tir.

Gender Identity - Turkish Respondents

FEMALE
48.4%

MALE
51.6%

31 katilimcidan 29unun akilli gehirler ve siirdiiriilebilir sehir planlamasi hakkinda bilgi
edinmeye yonelik ilgisinin yiiksek oldugu asagidaki grafikte acikca goriilmektedir.
Gortislilen 31 katilmcidan 25't akilli sehirler kavramina ve bilesenlerine (6rn. Nesnelerin

Interneti, yesil altyap1, veri analitigi) orta ila yiiksek diizeyde asina oldugunu belirtmistir.

; : : o How familiar are you with the concept of smart cities and their
gggfa'i';fg?: ’:Jercti):':ep%/;#nlilrw\é%arnlng about smart cities and components (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?
12

10
8 10
8
6
6
4
4
2
2
0
1 2
0
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Gortistilen 31 kisiden 15'1 orta diizeyde, 6's1 yliksek diizeyde ve 4'ii de en yliksek diizeyde bilgi

sahibi oldugunu beyan etmistir.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart
urban planning

15

10

"Kiiltiirel yetkinlik ve c¢esitlilik anlayis1”, 16 "Son derece onemli" ve 5 "Cok 6nemli" ile Tiirk
goriismeci grubunun sehirlerinin kentsel planlamasina katkida bulunmak i¢in ihtiya¢ duyulan
yetkinlikler arasinda en yiiksek puani verdigi konudur. "Liderlik ve savunuculuk becerileri" de
15 "Son derece onemli" ve 4 "Cok 6nemli" ile oldukga iist siralarda yer alirken, bunu 13 "Son
derece onemli" ve 11 "Cok onemli" ile "Sosyal esitlik ve kapsayicilik anlayisi" ve 12 "Son
derece onemli" ve 9 "Cok 6nemli" ile "Kentsel verileri analiz etme ve yorumlama becerisi" takip
etmektedir. Orta ve diisiik 6nem derecesine sahip diger yetkinlikler ise 11 "Son derece énemli"
ve 11 "Cok onemli" ile "Siirdiiriilebilir kalkinma ilkelerinde yeterlilik", 10 "Son derece dnemli"
ve 13 "Cok onemli" ile "Yesil altyap1 ¢oziimlerine aginalik", 10 "Son derece 6nemli" ve 7 "Cok
onemli" ile "Disiplinler arasi isbirligi kapasitesi”, 9 "Son derece 6nemli" ve 13 "Cok 6nemli" ile
"Toplum katilimi1 ve paydas diyalogu becerileri" ve 9 "Son derece 6nemli" ve 9 "Cok 6nemli" ile
"Siirdiiriilebilir ulasim sistemleri bilgisi "dir. En diisiik puan ise 7 "Son derece dnemli" ve 13

"Cok 6nemli" ile "Sehir planlama ilkeleri bilgisi "dir.
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Genglerin yesil ve siirdiiriilebilir sehirlerin planlanmasina nasil katkida bulunabileceklerine
iliskin ilk a¢ik soru (S.11) ilging ve yaratici cevaplar almistir. Tiirk katilimcilar i¢in yinelenen
tema fikir katkisidir ve bu da ancak genclerin kendilerini ifade edebilecekleri yollar varsa
miimkiindiir. Bir katilimci, genglerin politika yapimimna yaratict bir sekilde katkida
bulunabilecekleri MUNs (Model Birlesmis Milletler) gibi konferanslar1 6nermektedir.

Akilli ve siirdiiriilebilir kentsel planlama ile ilgili projelere veya girisimlere nasil aktif olarak
katilacaklar1 soruldugunda (S.12), katilimcilarin cevaplari bir 6nceki soruda belirttikleriyle ayni
dogrultudadir. Katilimcilarin ¢ogu projelere, calistaylara veya toplantilara dahil olmak ve
fikirlerini paylasmakla ilgilenmektedir.

Tiirk goriismeciler tarafindan algilanan baslica zorluk (S.13) "Alandaki uzmanlardan mentorluk
veya rehberlik eksikligi" olup, bunu "Ilgili kurslara veya egitim kaynaklarina smirli erisim" ve
"Finansal kisitlamalar" takip etmektedir. "Egitim kurumlarindan yetersiz destek" ve "Akademik

is yukii nedeniyle zaman kisitlamalar1" da algilanan zorluklar arasinda yiiksek puan almistir.

What do you perceive as the main challenges students face in
acquiring these kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from 16
experts in the field

Insufficient support
from educational 11
institutions

Limited access to
relevant courses or 13

educational

resources

Time constraints due

to academic 11
workload
Financial constraints 12
0 5 10 15 20

Son soruya (S.14) en sik verilen cevap, siirdiiriilebilirligin artik hayatin farkli alanlarinda yer

aldigi, yani Ogrenebileceklerini gelecekteki kariyerlerinin hangisi olacagina bakmaksizin dahil
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edebilecekleri yoniindedir. Ancak, sadece bazilar1 yukarida bahsedilen bilgi ve becerileri giinliik

How familiar arﬁgyag#ﬁ%mé;gggﬂt ﬁmyﬁ@%mgfﬂ?ﬁé’ﬁmﬁms

(e.g., loT, green infra a ana
6

¢ Cek gengler, sadece 15 katilimci kaydedildigi i¢in en az sayida katilimciyla goriisiilen grup
olmustur. Ankete katilan 15 kisiden 7'si kendini erkek, 7'si kadin ve biri de ikili olmayan olarak
2 tanimlamaktadir. Ortalama yas 20,6, en ¢ok temsil edilen yas 18 ve medyan yas 20'dir. En geng

katilimci 18, en yash katilime: ise;25 yasindadir.

2 Gender - Czech

NB

FEMALE

Cek katilimcilarin ¢ogu (15 kisiden 9'a) akilli sehirler ve siirdiiriilebilir kentsel planlama
hakkinda bilgi edinmeye olumlu yanit vermistir. Bununla birlikte, s6z konusu konuya asinaliklari
soruldugunda, yalnizca bir avug kisi konuya asina oldugunu beyan ederken, biiyiik ¢cogunluk (15

kisiden 10'u) az veya orta derecede asina oldugunu ifade etmistir.

How interested are you in learning about smart cities and
i ing?
Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanssgsegﬁf%%t?ljrgéﬂr\?aay?nega epér{lgz'arm goruslerini
6
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Cek genclerin stirdiiriilebilir ve akilli sehir planlamasina iliskin mevcut bilgi diizeyi, 5'inin
(toplam 15 kisiden) konu hakkinda diisiik bilgiye sahip oldugunu, 2'sinin siirdiirtilebilir ve akilli
sehir planlamas1 hakkinda higbir bilgiye sahip olmadigini ve 4'liniin orta diizeyde bilgiye sahip

oldugunu beyan etmesi nedeniyle genel olarak orta diizeyde kabul edilebilir.

Rate your current knowledge level regarding sustainable
and smart urban planning:

5
4

3

Cek gengler, sehirlerinin kentsel planlamasina katkida bulunmak i¢in edinilmesi gereken en
onemli bilgi olarak 13 olumlu puanla (7 "Son derece énemli" ve 6 "Cok 6nemli") "Siirdiirtilebilir
ulagim sistemleri bilgisi "ni degerlendirmistir. Ardindan, "Disiplinler arasi isbirligi kapasitesi" ve
"Kiltiirel yetkinlik ve g¢esitlilik anlayis1" arasinda 11 katilimemin  yiiksek  6nem

derecelendirmesiyle bir esitlik s6z konusudur. Daha spesifik olarak, her iki tedbir de 9 "Son
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derece 6nemli" ve 2 "Cok énemli" almistir. Onem &lgeginde, "Yesil altyap: ¢dziimlerine asinalik"
ve "Siirdiiriilebilir kalkinma ilkelerinde yeterlilik", birincisi i¢in 8 "Son derece 6nemli" ve 2
"Cok 6nemli" ve ikincisi i¢in 6 "Son derece 6nemli" ve 4 "Cok 6nemli" ile 10'luk bir beraberlikle
onceki beceri ve bilgileri takip etmektedir. "Liderlik ve savunuculuk becerileri" 2 "Son derece
onemli", 1 "Cok dénemli", 7 "Orta derecede 6nemli", 2 "Biraz énemli" ve "Onemli degil" olarak

tanimlayan 3 katilimei ile en diisiik siralamay1 almistir.

Tercih ettikleri 6grenme metodolojisi soruldugunda, Cek genclerin en ¢ok tercih ettigi ilk 3
egitim yontemi 12 katilimcinin tercihiyle "Uygulamali projeler" olurken, bunu 11 tercihle "Kendi

kendine ¢aligma materyalleri" ve 10 tercihle "Atolye ¢aligmalar1 ve seminerler" takip etti.

Cek geng katilimcilar, genglerin konu hakkinda farkindalik yaratarak ve sehirlerindeki "sivil
hayata" aktif olarak dahil olarak yesil ve siirdiiriilebilir sehirlerin planlanmasina katkida
bulunabileceklerine inanmaktadir. Diger iilkelerdeki gen¢ katilimcilara benzer sekilde, Cek
gencler de bir beyin firtinast siirecine dahil edilmeleri gerektigine inanmaktadir (bir¢cok yanit
"fikir vermek" veya "goriis bildirmek" ile ilgilidir) ve bunun kurumsal bir irtibat yoluyla (bir
katilime1 ozellikle "oncelikle okullarin, derneklerin aracilik ettigi faaliyetler ve ayrica sehir
tarafindan tesvik edilen cesitli mevcut faaliyetler yoluyla" derken, digerleri bunun belediye
binalari/belediye tarafindan ortaya konmasi gereken bir gorev olduguna inanmaktadir) yapilmasi

gerektigine inanmaktadir.

Gortsiilen kisilere akilli ve stirdiiriilebilir kentsel planlama ile ilgili proje veya girisimlere kendi
katkilar1 ve katilimlar1 soruldugunda, cogu proaktif bir duyguyla yanit vermistir; bir kismi1 aktif
olarak katkida bulunmanin yollar1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek isterken (ayn1 zamanda
alandaki bir uzmandan mentorluk alarak), digerleri projelere dahil olabilmek i¢in belediyeleriyle
daha giiclii bir baglanti kurmakla ilgilenmektedir. Bir diger ilgin¢ bulgu ise 15 katilimcidan

3'linlin kisisel olarak nasil katkida bulunabileceklerini bilmemeleridir.
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Cek gen¢ katilimcilara gore, Ogrencilerin yukarida bahsedilen becerileri edinirken

karsilasabilecekleri baglica zorluklar "Alandaki uzmanlardan mentorluk veya rehberlik
eksikligi", ardindan "llgili kurslara veya egitim kaynaklarma smrl erisim" ve "Egitim
kurumlarindan yetersiz destek" gelmektedir. Asagidaki grafik, algilanan zorluga iliskin spesifik

ifadeyi belirten katilimcilarin sayisini ayrintili olarak acgiklamaktadir.

What do you perceive as the main challenges students face in acquiring these
kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from
experts in the field

Insufficient support
from educational
institutions

Limited access to
relevant courses or
educational
resources

Time constraints due
to academic
workload

Financial constraints
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Uzmanlar icin anket. Veri Analizi

Toplam katilimci sayis1 10'dur ve bu aragtirmanin bir pargasi olan her iilke i¢in 2 katilimci ile
miikemmel bir sekilde dagitilmistir: italya, Tiirkiye, Cekya, Ispanya ve Portekiz. Ne yazik ki bu
ankete Romanyali uzmanlardan herhangi bir katki olmamaistir.

Uzmanlarm 6's1 Cevre ile ilgili bir alanda (ekoloji, atik yonetimi vb.), 2'si teknoloji ile ilgili bir
alanda (otomasyon sistemleri ve kontrol sistemleri miihendisligi) caligmaktadir ve kalan 2
uzmandan biri Kiiltiirel Miras alaninda ¢aligmakta, digeri ise fen bilgisi 6gretmenidir.

Asagidaki paragraflarin okunmasindan da anlagilacag iizere, ¢ogu uzman, geng nesillerin yapay
zeka ve diger yeni teknolojileri dersin bir parcasi olarak nasil kullanacaklarin1 anlamalarinin yani

sira bunlar1 kisisel bilgileri i¢in nasil kullanacaklarini bilmeleri gerektigi konusunda hemfikirdir.

Iki Italyan katilimcr farkli profesyonel gegmislere sahiptir: bir Ekoloji profesérii ve Kiiltiirel
Miras konusunda uzmanlasmis bir Mimar.

Bu iki profesyonelin, genglerin Akilli Sehirler fikrini (S.1) tam olarak anlayabilmeleri igin
anlamalar1 gerektigine inandiklar1 temel kavramlardan bazilari siirdiiriilebilirlik (6rn. yesil
alanlar, yesil hareketlilik), baglanabilirlik ve vatandas katilimidir. Benzer sekilde, genclere
yonelik akilli, stirdiiriilebilir ve kapsayict sehir planlamasina iligkin temel bir kursta (S.2) yer
almas1 gereken igeriklerin ekoloji, siirdiirtilebilir hareketlilik, biyocesitlilik, akilli altyap1 (IoT
uygulamalar1 ve yapay zeka) ve yenilenebilir enerji ¢oziimleri olduguna inanmaktadirlar. Ayrica
bir Italyan uzman, pratik bilgiler saglamak i¢in mevcut akilli sehirlerin vaka calismalarinin
kullanilmasin1 6nermektedir.

Daha pragmatik bir bakis acisiyla, iki Italyan uzmana gére, genglerin kurs sirasinda edinmesi
gereken beceriler (S.3), farkli yonetim eylemlerinin etkilerini degerlendirmek ve akilli

teknolojilerin kullanim1 yoluyla ¢evresel etkilerin nasil azaltilacagi olmalidir.
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Uzmanlara gére, Nesnelerin Interneti (IoT), Yapay Zeka (Al) ve siirdiiriilebilir hareketlilik (S.4)

gibi yeni teknolojiler, kiiltiirel mirasimizla nasil biitiinlestikleri géz Oniinde bulundurularak,
kursta dnemli bir rol oynamalidir.

Cevresel ve sosyal siirdiiriilebilirlik kavramlarinin derse nasil entegre edilecegine iligkin 5
numarali soruya uzmanlardan biri "cevresel ve sosyal siirdiiriilebilirlik arasinda bir fark
olmadigint", ¢linkii "siirdiirtilebilirligin her ikisini de igeren bir kavram oldugunu" 6ne siiren
kararli bir yanit vermistir. Diger uzman ise "genclerin bu kavramlari gercek diinya
senaryolarinda daha iyi anlayabilmeleri i¢in" vaka caligmalar1 ve proje tabanli 6grenmenin
kullanilmasini 6nerdi.

Son olarak, gencleri akilli sehirler konusuna aktif olarak dahil etmeyi amaclayan bir kurs i¢in
kullanilacak format veya 6gretim metodolojisi konusunda, uzmanlardan biri "interaktif dersler,
saha ziyaretleri ve atdlye caligmalarini birlestirerek karma bir 6grenme yaklasimi" kullanilmasini

onerirken, digeri interaktif bir yaklagim kullanilmasini 6nermistir.

Iki Ispanyol profesyonel teknoloji sektdriinde calismaktadir. Biri Yonetim ve Otomasyon
Sistemleri Boliim Bagkani, digeri ise Otomasyon ve Yonetim Sistemleri Grup Lideri.

Genglerin Akilli Sehirler kavramini tam olarak anlayabilmeleri i¢in anlamalar1 gereken temel
kavramlarin enerji kaynaklari yonetimi, atmosferik emisyon kontrolii, mobilite yonetimi ve
ger¢cek zamanli veri yonetimi olduguna inaniyorlar.

Teknik ge¢misleri nedeniyle, genclere yonelik akilli, siirdiiriilebilir ve kapsayici sehir
planlamasina iligkin temel bir kursta yer almasi gerektigine inandiklar1 belirli igerik veya
konularin neler oldugu soruldugunda, genclere akilli sehir yonetiminde kullanilan kontrol
sistemleri, verimli aydinlatma sistemleri (6rnegin akilli aydinlatma), akilli sehir yonetimi igin
bilgisayar uygulamalar1 ve mobilitede kullanilan enerji tiirleri (avantajlar1 ve dezavantajlari)
hakkinda bilgi verilmesi gerektigini belirtmislerdir.

Bir uzmana gore, genclerin kurs sirasinda edinmesi gereken pratik beceriler soruldugunda, temel

noktalardan biri gengleri teknolojilerin varligindan haberdar etmek ve potansiyellerinden
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yararlanmaktir. Uzman, kursun akilli sehirler i¢in ydnetim sistemleri uygulamalarina yardimci
olmasi1 gerektigine inaniyor ve yeni teknolojilerin (IoT, Al, vb.) potansiyelini anlamak i¢in basit
programlama ortamlartyla pratik deneyim oneriyor.

Tahmin edilebilecegi gibi, her iki uzman da IoT, Al ve diger gelismekte olan teknolojilerin kursta
onemli bir rol oynamasi gerektigi konusunda hemfikir.

Cevresel ve sosyal siirdiiriilebilirlik kavraminin derse nasil entegre edilebilecegi soruldugunda,
bir uzman bunun "sistemin ¢evre lizerindeki etkisini azaltmak ve vatandaslarin yasamlarini
tyilestirmek icin aldig1 6nlemlerin faydasini 6greterek" yapilabilecegini sOylemistir. Diger uzman
ise "hareketlilik, aydinlatma, iklimlendirme vb. i¢in kullanilan enerji iiretim, depolama ve tedarik
kaynaklarinin her birinin analiz edilmesi gerektigine" inanmaktadir, ancak ayni zamanda
"emisyonlar, ¢evresel etki, maliyet agisindan" bir art1 ve eksi listesi de yaparak.

Her iki uzman da kursun formati ve 6gretim metodolojisi konusunda hemfikir olup her teorik
konu i¢in bir uygulama boliimii olmasini 6nermektedir. Bir uzman "¢ocuklarin akilli bir sehrin
nasil yoOnetilecegini anlamalarini saglayacak kiiclik uygulamalarin dikkate alinmasini
onermektedir. Ornegin, kiiciik IoT tabanli kartlar ve Scratch gibi basit programlama ortamlart ile

aydinlatma, trafik vb. unsurlarin yonetildigi bir sehir modeli olusturulabilir".

Iki Portekizli uzman, bir Fen Bilgisi 6gretmeni ve Gondomar Belediyesi Cevre Konseyi
Sekreteri.

Genglerin Akilli Sehirler kavramin1 tam olarak anlayabilmeleri i¢in anlamalar1 gereken bazi
anahtar kavramlar Siirdiiriilebilirlik, hareketlilik, ¢evre sorunlart (6rnegin g¢evre kirliligi, iklim
degisikligi), yasam kalitesi ve internet glivenligidir.

Ders konularindan bazilar1 iklim degisikligi, ¢evre kirliligi, hareketlilik ve ayn1 zamanda kentsel
planlama ve siirdiiriilebilir kaynak yonetimi gibi kavramlari da icermelidir.

Portekizli uzmanlara gore, genglerin kurs sirasinda edinmeleri gereken pratik beceriler, 6zellikle

online aligveris yaparken interneti nasil giivenli bir sekilde kullanacaklarini 6grenmek ve
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gereksiz trlinleri satin almayr reddetmektir. Bununla birlikte, gencler proje yonetimi yasam
dongiisiinii ve karbon ayak izlerini nasil azaltacaklarin1 da kavramalidir.

Her iki Portekizli uzman da Nesnelerin Interneti (IoT), Yapay Zeka (Al) ve siirdiiriilebilir
mobilite gibi gelismekte olan teknolojilerin "6ncelikli bir rol" oynadigi konusunda hemfikir, zira
bu teknolojiler "simdiden mevcut ve gelecek olacak".

Bir uzmana gore, gevresel ve sosyal siirdiiriilebilirlik kavrami dersin bir konusu olabilir; ancak
"ogrenciler bu kavramlar1 zaten fen bilgisi dersinde islemektedir".

Format ve 0gretim metodolojisi konusunda iki uzman farkli goriislere sahiptir. Bir uzman
informal ya da yaygin egitimi dnermektedir. Diger uzman ise kursun "toplumla giiclii bir iligkisi
olan bir proje seklinde" ve multidisipliner bir profesyonel havuzuyla olusturulabilecegine
inanmaktadir.

Son olarak, ek oOnerileri soruldugunda uzmanlar, bu konularda her giin asir1 bilgi yiiklemesi
yapildig1 i¢in ¢ok fazla teoriden kaginilmasini, bu nedenle "somut vakalara ve ¢oziimlere oncelik
verilmesinin" temel olacagini belirtmistir. Ayrica, akilli sehirlerin vatandaslara nasil fayda

saglayabilecegini ve bunlar araciliiyla nelerin basarilabilecegini gostermek ¢cok dnemlidir.

Her iki Cek uzman da egitimci: biri ¢cevre egitimi, digeri ekoloji egitimi konusunda uzman.

Cek uzmanlara gore, genclerin akilli sehir kavraminm1 tam olarak anlamalar1 i¢in anlamalari
gereken temel kavramlar siirdiiriilebilirlik ve akilli sehirlerin giinliik hayatimizi ne kadar
etkiledigidir.

Uzmanlarin bdyle bir kursa dahil edilmesi gerektigine inandiklari spesifik icerik ve konular
ylizey ve su rejimi (peyzajda/sehir peyzajinda su depolama ve tutma), yesil catilar ve
sehirlerimizdeki akill ve siirdiiriilebilir ¢éziimlerdir (atik yonetimi, akilli altyap1 vb.).

(Cek uzmanlar, genglerin kurs sonunda edinmeleri gereken pratik beceriler olarak tartigma
becerisini (¢linkii harika fikirlerini nasil sunacaklarint 6grenmeleri gerekiyor), elestirel

diisiinmeyi ve problem ¢6zmeyi dneriyor.
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Nesnelerin Interneti (IoT), Yapay Zeka (Al) ve siirdiiriilebilir mobilite gibi gelismekte olan

teknolojiler, "pek c¢ok insan bunlar1 bilmedigi veya nasil ¢alistiklarint bilmedigi i¢in 6rnekler
gostermenin" pratik bir yolu oldugu i¢in kilit bir rol oynamalidir. Bir uzman "yeni gelisen
teknolojilerin  korkutucu olmamas1 gerektigini" ancak giinlik hayatimiz1 ne kadar
kolaylastirdiklarina daha fazla vurgu yapmamiz gerektigini sozlerine ekledi.

Cevresel ve sosyal siirdiiriilebilirlik, diger sehirlerin iyi uygulamalar1 ziyaret edilerek veya
gosterilerek derse entegre edilebilir. Bunu yapmanin bir baska yolu da hikaye anlatimi "ve

giinliik hayatimiza uygulanan spesifik 6rneklerdir".

Interaktif ve pratik bir yaklasimm kullanilmasi, iki Cek uzman tarafindan 6nerilen
format/6gretim metodolojisidir. Ayrica, herhangi bir Oneri eklemek isteyip istemedikleri
soruldugunda, bir uzman "zaten ise yarayan iyi orneklere dayali" egitimler yapilmasini tavsiye

etmistir.

Romanyali uzmanlardan 1 Haziran'a kadar herhangi bir geri bildirim alinmamustir.

Tiirk uzmanlarin mesleki ge¢misleri Ekoloji ve Cevre Koruma ile Cevre ve Atik Yonetimi
alanlarindadir.

Genglerin akilli sehirleri tam olarak anlayabilmeleri i¢in anlamalar1 gereken kilit kavramlardan
bazilan siirdiiriilebilirlik (akilli mobilite, malzeme verimliligi, atik yonetimi), ¢cevre bilinci ve
teknolojidir (6rnegin yapay zeka).

Tirk uzmanlara gore kursa dahil edilmesi gereken igerikler yesil altyapi, kentsel tarim, toplu
tasima, yenilenebilir enerji kaynaklari, atik yonetimi ve su tasarrufu olmalidir.

Genglerin kurs sirasinda edinmesi gereken pratik beceriler teknoloji odakli olmali, 6zellikle

yapay zekanin kullanimi ve bunun ¢evre sorunlarina nasil uygulanacagi konusunda olmalidir.
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Bir 6nceki cevabi takiben, Tiirk uzmanlar Nesnelerin Interneti (IoT), Yapay Zeka (Al) ve
siirdiiriilebilir mobilite gibi gelismekte olan teknolojilerin, akilli sehirlerin nasil g¢alistigini
anlamak i¢in temel araglar olduklari i¢in kursta onemli bir rol oynamasi gerektigi konusunda
hemfikirdir.

Tiirk uzmanlar, "stirdiiriilebilirlik yalnizca gezegenin refahina yapilan bir yatinm degil, ayni
zamanda olumlu kiiresel doniisiim i¢in bir gii¢ olarak egitimin kalic1 etkisinin bir kanitidir"
diyerek ¢evresel ve sosyal siirdiiriilebilirlik kavramimin derse entegre edilmesi gerektigine
inanmaktadir.

Son olarak, kursun en uygun formati veya 6gretim yaklasimina iligskin tavsiyeleri soruldugunda,
Tiirk uzmanlar genglerin karar alma siireglerine entegre edilmesini ve boylece ihtiyag ve
tercihlerinin dikkate alinmasini Onermektedir. Buna ek olarak, genclerin akilli sehrin ne
oldugunu ve nasil yonetildigini daha iyi kavrayabilmeleri i¢in yerel yonetimlerle (belediyeler,
iller veya bolgeler) ortak bir ¢alismanin yani sira akilli sehir yonetimine iliskin bir simiilasyon da

diistintilmelidir.
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Tartigma ve sonug

Arastirmadan da anlagilacagi tlizere, hem gengler hem de uzmanlar kursun daha pratik bir alana
odaklanmasi, genglere akilli sehirleri ve gercekte nasil ¢alistiklarini anlamalarini saglayacak
araclar verilmesi gerektigi konusunda hemfikir. Uzmanlar, yerel yoOnetimlerde ve sehir
planlamasinda verimliligi tahmin etmek ve artirmak icin yapay zekanin ve siirdiiriilebilirlige

uygulanan yeni teknolojilerin nasil kullanilacagini 6grenmenin 6neminin altini ¢izdi.

Ayrica, genclerin anketinde sik¢a ortaya g¢ikan bir ihtiyag, geng¢ nesillerin masada bir koltuk
istedikleri ve yerel yonetimler ve kurumlar tarafindan duyulmak istedikleridir. Ankete katilan
tiim {lkelerden gencler, beyin firtinasinin yani sira karar alma siireclerine de aktif olarak dahil

olma ihtiyaglarini dile getirmislerdir.

Ilging bir bulgu da uzmanlarin bilyiik cogunlugunun, dzellikle sehir planlamasinda calismak ya
da akilli sehirleri daha iyi anlamak istiyorlarsa, genclerin gelecekteki yasamla yiizlesmek icin

dogru teknoloji becerileriyle donatilmasi gerektigi konusunda hemfikir olmalaridir.

Konuyla ilgili olarak daha genis bir geng¢ goriismeci kitlesiyle ve genglerin bagkentte mi, biiylik
sehirde mi, orta biiylikliikte bir sehirde mi yoksa bir kasabada m1 yasadiklarina daha fazla 6nem
verilerek daha fazla arastirma yapilmalidir. Bu bilgiler, aragtirmaya genglerin geldikleri yere gore

0zel ihtiyaglar1 hakkinda daha fazla fikir verebilir.
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BOLUMB - Egitim Programinin Tanimi

Organizasyon iilkelerinden 140 gengten olusan bir 6rnekleme uygulanan anketin sonuglari analiz
edildiginde, akilli sehirler ve kentsel planlama konusuna olan ilgilerinin oldukca yiiksek
olmasina ragmen, akilli sehir kavrami ve ana bilesenleri hakkindaki bilgi diizeylerinin ve kentsel
planlama kavramina asinaliklarimin ortalama olarak diisilk veya ¢ok diisiik oldugu ortaya
cikmaktadir. Bu sonug, anket katilimcilarinin yarisinin iginde bulundugu (13-19 yas) ve
muhtemelen bu projenin bir parcasi olarak gelistirilecek egitim kaynaklariin ana yararlanicilar

ve kullanicilar1 olacak ¢ok geng yas grubu g6z 6niinde bulundurularak da agiklanabilir.

Dolayistyla bu kosullar bize, daha dnce herhangi bir bilgiye sahip olmayan ve bu nedenle akilli
sehirler ve kentsel planlama konularinda temel bilgileri agik ve 6z bir sekilde edinmeye ihtiyag
duyan geng bir kitle tarafindan kolayca kullanilabilecek egitim kaynaklar1 gelistirme ihtiyacina
isaret etmektedir. Ayn1 zamanda, bu konulara zaten asina olan 6grenciler (6rnegin iiniversite
birinci smif Ogrencileri) i¢in daha fazla derinlik ve karmagiklik diizeyi saglamak amaciyla

didaktik icerikler modiile edilmeye ¢aligilabilir.

Bunun yerine projenin spesifik 6grenme hedeflerinin ne olmasi gerektigine iliskin olarak,
genclere sunulan anket aracilifiyla, ankette dnerilenler arasinda edinmeleri i¢in en uygun bilgi ve
beceriler olarak gordiiklerini listelediklerinde bize yine bazi gdstergeler verilmektedir. Sunu da

belirtmek gerekir ki ¢ok belirgin bir
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Bir beceri ile digeri arasindaki tercih agisindan farkliliklar (bu da neredeyse hepsinin yararl ve
onemli goriildiigiinii varsaymamiza neden olmaktadir), daha kati teknik olanlarin yani sira,
genglerin sosyal icerme ve esitlik, topluluk katilimi ve katilimi ve bir topluluk i¢inde var olan

kiiltiirel gesitlilikleri diyaloga sokmalarini saglayan kiiltiirel becerilerle ¢ok ilgilendikleri agiktir.

Genglerin ankete verdikleri cevaplarda ortaya cikan akilli sehirler ve kentsel planlama
konulariyla ilgili olarak kapsayiciik, katihm ve sosyal esitlik yonlerine yonelik 6zel egilim,
kuruluglar konsorsiyumunun projeye iliskin asil niyetleriyle miikkemmel bir sekilde
ortiismektedir; bu nedenle, yalnizca teknolojik yonlerden ziyade insana yapilan 6zel vurgunun bu
girisimin kendine ozgii bakis agisini temsil ettiine ve bu nedenle egitim kaynaklarinin

gelistirilmesinde buna 6zellikle vurgu yapilacagina inaniyoruz.

Proje araciligiyla gelistirilen egitim kaynaklarinin sahip olmasi gereken 6gretim stratejisi ve
formatina iliskin olarak, hem genclere sunulan anketten hem de konu uzmanlarina yoneltilen
anketten ortaya ¢ikan tercihler ve gostergeler arasinda bir uyum oldugunu vurgulayabiliriz.
Aslinda gencler, 6zellikle metinsel formatta teorik kisimlarin en aza indirilmesini istemekte ve
ozellikle iklim degisikliginin etkilerinin bir sonucu olarak sehirlerinin kars1 karsiya oldugu
gercek sorunlara yenilik¢i ¢oziimler gelistirmeyi ve uygulamayi tercih etmektedirler. Alternatif
olarak veya tamamlayict bir sekilde, egitim iceriginin videolar aracilifiyla veya interaktif bir

sekilde aktarilmasini tercih etmektedirler.

Kendi taraflarindaki uzmanlar "interaktif dersler, saha ziyaretleri ve atdlye calismalarim
birlestirerek karma bir 6grenme yaklasimi" kullanilmasini Onerirken, digerleri interaktif bir

yaklagim kullanilmasini 6nermektedir.
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Hem gengler arasinda yapilan anketin sonuclarinda hem de uzmanlara sunulan ankette 6nemle
vurgulanan bir diger husus da yapay zeka (AI) ve nesnelerin interneti (IoT) gibi gelismekte
olan teknolojilerin genglere yonelik akilli sehirler ve sehir planlama kurslarinda oynamasi
gereken roliin Onemidir. Gelismekte olan teknolojiler temasi, hem kentsel baglamda yapay
zekanin en yaygin uygulamalarinin derinlemesine incelenebilecegi bir 6grenme noktasi olarak
hem de bazi1 uzmanlar tarafindan 6nerildigi gibi basit kodlama ortamlarinin kullanimi da dahil

olmak tizere uygulama ve uygulama asamasinda kullanilacak bir arag olarak gelistirilmelidir.

Ortaklar tarafindan yiirlitiilen 6n arastirma ve ana hedef grubumuz tarafindan anket yoluyla
saglanan cevaplar temelinde, ortaklar Genglik ve Sehir 6grenme deneyiminin &Zrenme
hedeflerini olusturacak bir dizi yeterlilik {izerinde anlagsmaya varmislardir. Bu yetkinlikler, genis
bir yelpazede yer alan ¢apraz ancak konuyla ilgili becerilerin yani sira sektore 6zgii becerileri de

icermektedir.

Her bir yetkinlik veya beceri i¢in beklenen 6grenme hedefi Bloom Taksonomisi kullanilarak

belirlenmistir (asagidaki tabloya bakiniz):
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GENCLIK VE SEHIR PROJESI YETKINLIiK TABLOSU

BECERILER/YETERLILIKLER Bloom Taksonomisi Seviyelerine gore
beceri tamimlayicisi ve 6grenme hedefi

I. CAPRAZ BECERILER

1. Yaratic1 diisiinme Uygulama: Fikir liretmek i¢in beyin firtinasi
veya zihin haritalama gibi yaratici teknikler
kullanin.

2. Yenilikci diisiince Uygulama: Bir soruna yonelik yeni fikirler

iiretmek i¢in yaratici teknikler kullanin.

Analiz: Basarili inovasyonlarm unsurlarmi
anlamak i¢in onlar1 parcalara ayirin.

Degerlendirme: Yeni fikirlerin veya yaratici
¢cozlimlerin uygulanabilirligini ve etkisini
degerlendirmek.

Yaratmak: Gergek diinya ihtiyaclarini
karsilayan yeni fikirler, {drlinler veya
stratejiler icat edin.
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3. Elestirel diisiinme Uygulama: Gergek yasam baglamlarinda
sorunlart ¢ozmek veya durumlari analiz
etmek icin elestirel diisiinme becerilerini
kullanmak.

Analiz etme: Karmasik argiimanlar1 veya
durumlari, yapilarint  ve gecerliliklerini
degerlendirmek icin bilesenlerine ayirma.

Degerlendirme: Kriterlere veya standartlara
dayali olarak bir arglimanin, teorinin veya
¢ozlimiin degeri, giivenilirligi veya etkinligi
hakkinda yargida bulunmak.

Yaratmak: Bilgiyi sentezleyerek ve elestirel
diistinme  becerilerini  uygulayarak yeni
fikirler, arglimanlar veya ¢oziimler liretmek.

4. Takim halinde ¢alisma Uygulama: Bir gruba aktif olarak katilarak
ve igbirligine dayali gorevlere katkida
bulunarak gerc¢ek diinyadaki durumlarda ekip
caligmasi becerilerini kullanin.

5. Problem C6zme Uygulama: Gergek diinya sorunlarinin
istesinden gelmek icin problem ¢6zme
tekniklerini  (6rn. akis semalari, karar
agaclar1) uygulamak.
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6. Baskalarim harekete gecirme Uygulama: Gergek diinya baglamlarinda
baskalarini etkilemek ve harekete gecirmek
icin teknikler ve stratejiler kullanmak.

Ornekler:

- Bir gruba bir proje lizerinde harekete
gecmeleri i¢cin ilham vermek iizere
motivasyon tekniklerini uygulamak.

- Paydaglar1 bir amag¢ veya girisimi
desteklemeye ikna etmek ig¢in iletigim
stratejilerini kullanma.

Bir ekibi ortak bir hedefe ulagsmak
tizere harekete gegirmek i¢in liderlik
tekniklerini (6r. net hedefler belirlemek,
destek sunmak) uygulamak.

7. Karar verme Uygulama: Gergek diinya durumlarinda
karar verme stratejilerini ve tekniklerini
kullanma.

Ornekler:

- Bir is veya kisisel problemi ¢6zmek i¢in
bir karar verme g¢ergevesi (Or. Pareto
analizi, karar matrisi) uygulamak.

- Belirli bir zorluga yonelik c¢esitli
potansiyel ¢Oziimler arasinda se¢im
yapmak i¢in elestirel diislinme becerisini
kullanin.

- Fikir birligine varmak igin bir grup
ortaminda yapilandirilmig bir karar verme
stireci uygulayabilir.
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8. Kamu iletisimi Uygulama: Gergek diinya baglamlarinda
acik ve etkili mesajlar vermek i¢in kamusal
iletisim tekniklerini kullanmak.

Ornekler:

- Acik bir yapi, ilgi cekici bir dil ve
uygun bir ton kullanarak halka acik bir
konusma veya sunum yapin.

- Bir sunum sirasinda izleyicileri
etkilemek ve bilgilendirmek icin hikaye
anlatma tekniklerini uygulayabilme.

- Halka agik bir sunum sirasinda bir
mesajin netligini ve etkisini artirmak i¢in
gorsel aracglar (Orn. slaytlar, grafikler)

kullanma.

9. Liderlik ve catisma yonetimi Uygulama: Ger¢ek diinya senaryolarinda
liderlik ve catisma yonetimi tekniklerini
kullanma.

Ornekler:

- Bir ekip toplantisin1 kolaylastirarak ve
bir karara varmak ig¢in tartigmalar
yonlendirerek etkili liderlik gosterme.

- Yapict bir sonu¢ hedefleyerek ekip
tiyeleri  arasindaki  bir anlagsmazhiga
aracilik etmek i¢in catisma ¢Ozme
stratejilerini uygulamak.

- Ekip dinamiklerini degerlendirmek ve
potansiyel catigsmalari erkenden
belirlemek icin geri bildirim

mekanizmalar1 uygulayn.
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II. AKILLI SEHIRLER YETKINLIKLERI

10. Akilh sehir kavramlari

Hatirlama: Kentsel planlama ve akilh
sehirleri tanimlayin

Anlama: Akilli sehirler baglaminda kentsel
planlamanin  6nemini ve  faydalarim
agiklamak

11. Siirdiiriilebilir ve kapsayici kentsel
planlama

Hatirlama: Sirdiiriilebilir ve kapsayici
kentsel planlama ile 1ilgili temel
kavramlar1 ve terminolojiyi hatirlama.

Ornekler:

"Stirdiiriilebilir kentsel kalkinma",
"kapsayici sehirler", "yesil altyap1"
ve "kentsel dayamiklilik" gibi
anahtar terimleri tanimlayn.

- Kentsel planlama ile ilgili kiiresel
girisimleri ve ¢erceveleri (6rnegin,
BM  Siirdiiriilebilir ~ Kalkinma
Hedefleri, Paris Anlagmast)
tanimlamak.

- Kentsel siirdiirtilebilirlikle ilgili
yaygin  zorluklar1  listeleyiniz
(6rnegin, kirlilik, trafik sikisikligi,
sosyal esitsizlik).

Anlama:  Temel kavramlart  ve
sirdiiriilebilirlik,  kapsayicilik  ve
kentsel planlama arasindaki iligkiyi
aciklar.
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e Ornekler:

o Siirdiiriilebilir kentsel
planlamanin gevresel, sosyal
ve ekonomik faktdrleri nasil
biitlinlestirdigini
aciklayabilecektir.

o Kapsayici sehirler yaratmada
kamusal alanlarin ve uygun
fiyath konutlarin 6nemini
tanimlayin.

o Kentsel yesil alanlarin
cevresel siirdiiriilebilirlik ve
halk sagliginin
tyilestirilmesindeki roliinti
Ozetleyebileceklerdir.

3. Uygulama: Siirduriilebilir  ve
kapsayict sehir planlama ilkelerini
pratik, gercek diinya senaryolarinda
kullanmak.

e Ornekler:

o Kentsel yasanabilirligi
artirmak i¢in karma kullanimli
gelisim veya toplu tagima
entegrasyonu gibi kavramlari
uygulayn.

o Bir mahalle i¢in sosyal
kapsayicilik, erisilebilirlik ve
cevresel siirdiiriilebilirligi ele
alan bir plan gelistirin.

o Kentsel yayilmay1 azaltmak ve
yliriinebilir, kompakt sehir
tasarimlarini tesvik etmek igin
stratejiler uygulayin.

12. Akilh bir sehrin ana bilesenleri Hatirlama: Akilli  bir sehrin  temel
bilesenlerini  tanmimlaym ve  kullanilan
teknolojileri listeleyin.
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Anlama: Ulasim ve enerji yonetimi gibi
akillr sehir sistemlerinin islevlerini agiklar.

Uygulama: Belirli  kentsel  zorluklar
¢ozmek i¢in akilli sehir teknolojilerini
uygulayn

13. Katihma siiregler & Kapsayicihk "Katilimci siiregler ve Kapsayicilik" ile ilgili
beceriler, politika, planlama ve uygulama
siireclerinde tiim seslerin, oOzellikle de
marjinal gruplarin duyulmasmi ve dikkate
alinmasini saglayarak cesitli paydaslar1 karar
alma siirecine dahil etme becerisini igerir.

Hatirlama: Katilime1 siiregler ve
kapsayicilikla  ilgili  temel  terimleri,
yontemleri ve ilkeleri hatirlama.

e Ornekler:

o "Katilimci demokrasi",
"paydag katilimi1",
"kapsayicilik" ve "halkin
katilimi1" gibi anahtar terimleri
tanimlayin.

o Farkli katilimer yontemlerin
belirlenmesi (6rn. odak
gruplari, kamu istisareleri,
katilime biitceleme).

o Kapsayicilik ¢abalarinda
yaygin olarak hedeflenen
marjinallestirilmis veya
yeterince temsil edilmeyen
gruplart listeleyin (6rnegin,
azinliklar, engelliler, diisiik
gelirli topluluklar).

Anlayis: Kapsayicilik ve katilimer siire¢lerin
Onemini ve bunlarin daha iyi karar alma ve
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yonetisime nasil katkida bulundugunu
aciklaym.

e Ornekler:

o Katilimci siireglerin
topluluklarin gliglendirilmesi
ve esitlikei karar alma
stireclerinin saglanmasindaki
roliinii ag¢iklamak.

o Marjinal gruplarin
karsilasabilecegi katilim
engellerini tanimlayin
(6rnegin, dil, erisilebilirlik,
kiiltiirel farkliliklar).

o Kapsayici karar alma
stireclerinin sehir veya politika
planlamasinda nasil daha
esitlik¢i ve siirdiiriilebilir
sonugclara yol actigini
Ozetleyiniz.

Uygulama: Farkli paydaslari karar alma
stirecine dahil etmek i¢in pratik durumlarda
katilimci ve kapsayici yontemler kullanin.

e Ornekler:

o Yerel paydaslar1 bir planlama
stirecine dahil etmek i¢in
calistaylar veya topluluk
toplantilar1 gibi katilimei1
yontemler uygulayin.

o Tiim katilimcilarin goriislerini
paylasmak icin esit firsatlara
sahip olmasini saglayarak
cesitli grup ortamlarinda
tartismalar1 kolaylastirmak.

o Katilimi genisletmek ve
marjinallestirilmis veya ilgisiz
topluluklara ulagmak i¢in
dijital araglar1 veya sosyal
medyay1 kullanin.
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I1I. IKLiM DEGIiSIiKLiGi YETKILERIi

14. dklim degisikligi kavramlar, | Hatirlama: iklim degisikligini tanimlayim ve
kentler iizerindeki etkileri, uyum ve |baslica  nedenlerini  listeleyin;  iklim
azaltim stratejileri degisikliginin kentsel ortamlar iizerindeki
etkilerini tanimlayn.

Anlama: Iklim degisikliginin sehirleri kirsal
alanlardan nasil farkh etkiledigini aciklamak;
Kentsel 1s1 adalart kavramini ve etkilerini
tanimlamak.

IV. YIKICI TEKNOLOJILER YETKINLIiKLERI

15. Yapay zeka (AI) Yapay zeka becerileri, makine dgrenimi, veri
isleme, sinir aglar1 ve etik hususlar hakkinda
bilgi igerir.

Hatirlama: temel yapay zeka kavramlarini,
terminolojisini ve araglarini hatirlama.
Ornekler:

mnmon

e "Makine 6grenimi", "sinir aglar1",
"derin 6grenme", "dogal dil isleme
(NLP)" ve "algoritma" gibi terimleri
tanimlayn.

e Temel yapay zeka araglarini ve
platformlarini tanimlama (6rn.
TensorFlow, PyTorch, OpenAl).

e Yapay zekanin gesitli uygulamalarini
listeleyebilir (6rnegin, otonom araclar,
tavsiye sistemleri, yliz tanima).

Anlama: YZ kavramlarini, yontemlerini ve
farkli baglamlarda nasil kullanildiklarin
aciklar.

Ornekler:

Youth & the City - Bu proje Avrupa Komisyonu'nun destegiyle finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin gérislerini

yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.



ol
Co-funded by the A=
m Erasmus+ Programme 15!7';;‘ Youth &
of the European Union ‘i,)-’ THE CITY

Erasmus+ K2 Stratejik Ortaklig
Proje baghgi: GENGLIK VE SEHIR
PROJE No. 2023-1-CZ01-KA220-COU-000166426

e Makine dgrenimi algoritmalariin
verilerden nasil 6grendigini ve zaman
icinde nasil gelistigini aciklayin.

e Sinir aglarinin grenme ve karar
verme siireglerinde insan beynini nasil
modelledigini agiklayabilecektir.

e Denetimli, denetimsiz ve pekistirmeli
ogrenme arasindaki farklar
Ozetleyiniz.

Uygulama: Belirli sorunlar1 ¢6zmek veya
projeleri uygulamak i¢in yapay zeka
araclarin ve tekniklerini kullanin.

Ornekler:

e Verileri siniflandirmak i¢in makine
O0grenimi algoritmalarini uygulayin
(6rnegin, gorlintiileri tanima veya
egilimleri tahmin etme).

e Sosyal medya verileri lizerinde duygu
analizi gibi bir gorevi gerceklestirmek
i¢in basit bir yapay zeka modeli
uygulayn.

e Biiyiik bir veri kiimesindeki oriintiileri
tespit etmek i¢in bir sinir ag1 kullanin.

16. Veri Analitigi

17. Nesnelerin interneti (IoT) Hatirlama: Temel loT terimlerini (sensorler,
aktliatorler, protokoller) tanimlayin ve IoT
cihazlarimi listeleyin.

Anlama: IoT sistemlerinin nasil

calistigin1  acgiklaymm  ve uygulamalarini
tanimlayin.

Uygulama: Belirli gorevler veya projeler
icin IoT cihazlarini kurun ve yapilandirin.

18. Akilli sensorler
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19. Blok Zinciri

Egitim kursu yapisi

Ogrenme Modiilleri
1. Akilh sehir nedir?
Amac:

e Akilli sehirlerin temel kavramini anlamak.

e Schirlerin zaman i¢inde nasil akilli sehirlere doniistiigiinii 6grenin.
icerik:
1.1 Akilli sehirlerin tanima.
1.2 Temel unsurlara genel bakis: teknoloji, altyap, siirdiiriilebilirlik ve insanlar.

1.3 Akall1 Sehir 1.0'dan 3.0'a Evrim:

- 1.0: Teknoloji odakli, endiistri dnciiliiglinde (teknoloji ¢dztimleri belirler).
- 2.0: Hiikiimet onciiliigiindeki girisimler, hala yukaridan asagiya.

- 3.0: Vatandas giidiimlii, halkla birlikte yaratma.

Kaynaklar

e Akilli sehirlere ve evrimlerine giris videosu.

e Akilli Sehir 1.0, 2.0 ve 3.0 asamalar1 infografigi.
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Interaktif test (5 kapah uclu soru: coktan secmeli veya dogru/yanhs)
2. Akilli Sehirler 3.0'in Temel Bilesenleri
2.1 Teknoloji: IoT (Nesnelerin Interneti), yapay zeka, veri analitigi ve sensorler.
2.2 Insanlar: Sivil katilim, kapsayicilik ve birlikte yaratma.
2.3 Siirdiirtilebilirlik: Yenilenebilir enerji, atik yonetimi, akilli sebekeler.
2.4 Yonetisim: Agik veri, seffaflik, karar alma siireglerine vatandas katilima.
2.5 Hareketlilik: Elektrikli araclar, otonom ulasim ve akill trafik yonetimi.

Kaynaklar

e Alilli Sehir 3.0'daki teknolojileri gdsteren diyagramlar
e Akilli Sehir 3.0 girisimlerinin ger¢ek hayat 6rneklerine baglantilar (Barselona, Helsinki,

Seul).

interaktif test

3. Akill sehirler 3.0'da teknolojinin rolii
Amac:

e Belirli teknolojilerin akilli sehir gelisimini nasil etkiledigini anlayin.

e Kent yonetiminde veri, [oT ve yapay zeka kullanimi hakkinda bilgi edinin.

Icerik:
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3.1 10T ve Sensorler: Birbirine bagli cihazlarin sehir hizmetlerini (trafik 1siklari, park

etme, ¢evresel izleme) iyilestirmek i¢in nasil veri topladig1 ve paylastig.

3.2 Biiyiik Veri ve Yapay Zeka: Sehir operasyonlarini ve hizmetlerini optimize etmek

icin veri analitigi ve makine 6grenimi.

3.3 Blok Zinciri: Yonetisimde seffaflik, veri giivenligi ve kamu hizmetleri i¢in merkezi

olmayan uygulamalar.
Kaynaklar

e JoT'nin sehirlerde nasil ¢calistigini agiklayan video.

e Yapay zekanin kent yonetimindeki rolii {izerine kisa bir makale.

Interaktif test

4. Akilh Sehirlerde Siirdiiriilebilirlik ve Yesil Coziimler - Portekiz
Amac:

e Akilli Sehir 3.0"n siirdiiriilebilir uygulamalar1 nasil entegre ettigini kesfedin.

e Akill teknolojilerin ¢evresel faydalarini anlayin.
Icerik:
4.1 Yesil binalar ve akilli enerji sistemleri (0rn. giines enerjisi sebekeleri).
4.2 Atik yonetimi ve geri dontlisiim yenilikleri.
4.3 Akalli su sistemleri araciligiyla su tasarrufu.

4.4 Gida siirdiiriilebilirligi icin kentsel tarim ve dikey bahgeler
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4.5 Tklim esnekligi: Sehirler iklim degisikliginin etkileriyle miicadele etmek icin

teknolojiyi nasil kullantyor?
Kaynaklar

e Kiiresel akilli sehirlerdeki siirdiiriilebilirlik girisimlerini gosteren interaktif harita.

e Schirlerdeki akilli enerji ve su sistemlerine iliskin videolar.

Interaktif test

5. Akilli Sehirler 3.0'da Kapsayicilik ve Sivil Katilim
Amac:

e Akilli Sehirler 3.0"n kapsayicilig ve vatandas katilimini nasil vurguladigini 6grenin.

e Teknolojinin sehirleri herkes i¢in erisilebilir kilmasinin yollarini kesfedin.
icerik:
5.1 Vatandas odakl1 yenilikler: Hizmetlerin toplumla birlikte yaratilmasi.
5.2 Akilli sehir planlamasinda sosyal icerme ve esitlik.

5.3 Farkli engelliler i¢in teknoloji: Erisilebilir kentsel tasarim (akill yiiriiyiis yollari, sesle

kontrol edilen hizmetler).

5.4 Katilime1 yonetisim: Vatandaslarin kitle kaynak kullanimi, oylama uygulamalari ve

acik veri gibi platformlar araciligiyla sehir kararlaria katilimai.
Kaynaklar:

e Amsterdam ve Seul gibi sehirlerde kullanilan katilimci platform 6rnekleri.
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e Kentsel hizmetleri birlikte yaratan vatandaslarin videolar: (6rnegin, sehirle ilgili

konularda oy kullanmak i¢in ¢evrimigi platformlart kullanmak).

Interaktif Test

Proje Tabanl Ogrenme Etkinlik Sayfasi: Gercek Vaka Senaryolar

o Amac Ogrencilerin bilgilerini uygulamak igin pratik projelere katilmalarini
saglamak.
o Yapn:
m Proje Secimi: Ogrenciler, belediyelerinin su anda sehir diizeyinde
uygulamakta oldugu projeler listesinden bir proje secerler.
m  Arastirma Asamasi: Ogrenciler veri toplar ve mevcut ¢dziimleri arastirir.
m Coziim Gelistirme: Yapay zeka ve kodlama kullanarak 6grenciler
coziimlerini gelistirir.
m Uygulama ve Test Etme: Coziimlerini simiile edin veya prototipini

olusturun.

Platformun 6grenme yolu ile ilgili olarak, hem ogrencilere akilli ve siirdiiriilebilir kentsel
planlama konularinda eksiksiz bir temel bilgi edinmek i¢in teorik 6grenme birimlerine bagimsiz
olarak ve kendi ihtiyaglarina gére bagvurma firsati verecek hem de gergek bir vaka calismasina,
yani genglerin kendileri tarafindan segilen belediyenin bir kamu projesine dayanan ekstra

uygulamali proje birimine dogrudan erisme firsat1 verecek sekilde kurulacaktir.

Bu ekstra birim, genclerin bir yandan ulusal ve Avrupa kurumlarinin kamusal amagh projeleri

finanse etme mekanizmalarin1 tanimalarina, diger yandan da sehirlerin karsilagtigi zorluklarla
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yansitmaktadir ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.



ol
Co-funded by the A=
m Erasmus+ Programme /Eléy's:‘ Youth &
of the European Union ‘i,)-’ THE CITY

Erasmus+ K2 Stratejik Ortaklig
Proje baghgi: GENGLIK VE SEHIR
PROJE No. 2023-1-CZ01-KA220-COU-000166426

somut bir sekilde yiizlesmelerine ve nihayetinde Ornegin belediyelerinin bir girisiminin
verimliligini, kullanic1 deneyimini veya erisilebilirlik ve kapsayicilik diizeyini artirabilecek bir
¢oziim i¢in kendi Onerilerini formiile etmelerine olanak taniyan birka¢ adima bdoliinmiis bir

kilavuz sayfasi olarak kurulacaktir.

Bununla birlikte, bu uygulama {initesi, 6nceki iinitelerden birinde yer alan ilgili derinlemesine

calisma ile dogrudan baglantili olarak bir dizi temel kavram ve bilgiye atifta bulunacaktir.

Degerlendirme siireci ex ante degerlendirme ve ex post degerlendirme olarak ikiye ayrilacaktir.
Ex ante degerlendirme, katilimcinin {initenin icerigi hakkindaki bilgisini net bir sekilde anlamak
icin 6grenme tinitelerine katilmadan once katilimeiya verilir. Bu veriler, katilimcinin konuya
asinaligini anlamamiza ve ilerlemesini izlememize yardimei olabilir.

Her iinitenin sonunda, katilimci tarafindan bir ex post degerlendirme formu doldurulacaktir. Bu
degerlendirme formundan toplanan veriler, ex ante verilerle karsilastirilarak katilimcinin
kaydettigi ilerlemenin anlagilmas1 saglanmalidir. Katilimcinin  degerlendirme formunu
doldurdugundan emin olmak igin, katilm sertifikasinin ex post degerlendirme ile baglantili
olmasi1 siddetle tavsiye edilir (6rnegin, katilim sertifikasi sadece ex post degerlendirmenin
dolduruldugu iinitelerin "¢aligma" saatlerini tanir).

Eski anket sadece Ogrenme ciktilarina odaklanmamali, ayni zamanda iinitelerin kalitesi ve
nelerin gelistirilebilecegine inandiklar1 hakkinda birkac¢ soru da igcermelidir. Bu sekilde, egitim

katilimcilarin 6nerileriyle gelistirilebilir.

Bibliyografya
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