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Introducere

Acest Raport Cadru de Formare este un rezultat intelectual, produs in cadrul proiectului

,» Linerii si Orasul” cofinantat de Programul Erasmus+ al Comisiei Europene.

Obiectivul principal al proiectului, in ansamblu, a fost, pe de o parte, de a promova abilitatile
tinerilor (varsta tintd 17-30 de ani) pe tema oraselor inteligente, pentru a le imputernici sa
contribuie la planificarea unor actiuni mai durabile, orase rezistente la clima si incluzive si, pe de
alta parte, sd incurajeze comunicarea si colaborarea ntre tineri si reprezentantii municipalitatilor

oraselor organizatiilor partenere.

Pentru a putea promova abilitatile tinerilor pe tema oraselor inteligente, unul dintre rezultatele

proiectului este crearea unei platforme online ( http://www.youthandthecity.eu/ ) si dezvoltarea

de programe gratuite si instrumente si resurse de formare accesibile, inclusiv un curs de

formare, care va fi incarcat pe platforma online.

Pregatirea pentru crearea Cursului de formare pentru ,, tinerii §i orasul” este prezentul Raport-
cadru de formare. Intr-adevir, elaborarea unui program de formare de succes necesiti un cadru
structurat care sd abordeze fiecare faza a calatoriei de invdtare, asigurandu-se cd persoanele
participante sunt implicate, informate si echipate pentru a-si aplica cunostintele. Cadrul unui
program de formare este punctul de plecare fundamental pentru dezvoltarea unui curs de formare
relevant si de calitate, care nu numai cd transmite cunostinte, ci poate genera si rezultate

tangibile si poate avea un impact de durata.

Principalele puncte care vor fi acoperite de prezentul Raport-cadru de formare sunt descrise prin
urmatorii pasi consecutivi:
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a) identificarea nevoilor specifice de Invatare ale grupului nostru tinta principal (tineri 17 -
30 de ani) pe tema oraselor verzi si inteligente prin colectarea, analizarea si interpretarea
datelor cantitative si calitative prin administrarea unui sondaj catre un esantion de tineri si

experti din tarile partenere;

b) definirea obiectivelor de invétare in termeni de cunostinte, abilitdti si atitudini pe care

cursul 1si propune sa le transmita,

c¢) definirea continuturilor cheie sau a punctelor de invatare care vor face obiectul cursului,

utile pentru atingerea obiectivelor de invatare;

d) definirea structurii cursului si selectarea modului de livrare (- eLearning, sesiuni la clasa,

webinarii, proiecte practice etc.)

e) definirea unei strategii de evaluare si monitorizare a rezultatelor invatarii obtinute de
cursanti, evaluarea gradului de utilizare a platformei si a gradului de satisfactie a utilizatorilor

cu experienta generala de Invatare;

Structura acestui raport-cadru de formare se va baza, asadar, pe dezvoltarea punctelor subliniate
mai sus si va fi impartitd Tn doud parti: prima, evaluarea nevoilor de formare ( Partea A ) se va
concentra pe analiza datelor si interpretarea rezultatele sondajelor transmise tinerilor si expertilor
din tarile partenere; al doilea ( Partea B ), va fi consacrat definirii programului de formare pe

baza concluziilor desprinse din analiza nevoilor de invatare ale tinerilor.
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PARTEA A - Evaluarea nevoilor de formare

Premisa

Organizatiile partenere ale proiectului ,, Tinerii si Orasul”, pentru a crea o platforma de invatare
despre orasele inteligente pentru un public mai tandr, au decis sd colecteze date de la tineri si
experti in domeniul urbanismului inteligent care interactioneaza cu tinerii (cum ar fi educatori,
invatatori, doctoranzi, profesori si asa mai departe).

Partenerii de proiect au fost rugati sd efectueze cercetari de teren pentru a evalua nevoile de
formare ale tinerilor si pentru a dezvolta strategii adecvate pentru transferul eficient de
competente, pentru a Intelege orasele inteligente. Cercetarea de teren a fost realizata cu scopul de
a aduna perspective diverse asupra nevoilor de formare ale tinerilor, pentru a concepe materialele
de instruire care sa-i doteze pe tineri cu abilitdtile necesare pentru a contribui la construirea de

orase sustenabile si prietenoase cu mediul.

Metodologie

Ghid de interviu pentru experti.docx

Cercetarea isi propune, pe de o parte, sa strangd informatii si perspective de la experti cu privire
la nevoile de invatare si competentele necesare pentru a da posibilitatea tinerilor sa contribuie la
o planificare urbana inteligentd, sustenabild si incluziva. Pe de alta parte, isi propune sa colecteze
cunostinte despre nevoile de invatare ale tinerilor interesati de planificarea urband sustenabila

prin propria contributie.
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Platforma folosita pentru a crea si a trimite sondajul a fost Google Modules, deoarece este un
instrument online gratuit si usor de utilizat pentru persoane de toate varstele si care provin din

toate mediile.

,»Sondajul privind nevoile de invatare pentru construirea de orase inteligente” este un chestionar
oferit tinerilor pentru a Intelege, prin autoevaluare, cum percep acestia ideea de orase inteligente
si cum pot Tmbunatati anumite cunostinte sau abilitati pe aceasta tema.

Sondajul poate fi impartit in 7 domenii: informatii demografice, interese si constientizare,
cunostinte si abilitati actuale, preferinte de invétare, contributie si implicare, bariere si provocari
s aspiratii viitoare.

Intrebarile de baza ale sondajului au fost 15, iar cele mai multe intrebari au fost inchise/cu
raspunsuri multiple, ceea ce a ajutat la colectarea datelor cantitative. Trei intrebdri au fost
deschise, care au ajutat cercetarea sa inteleaga mai bine opiniile tinerilor si ne-au oferit cateva
date calitative de analizat.

Sondajul a fost disponibil in engleza, italiana, spaniold, romana si ceha.

Datele au fost colectate din 20 martie pand in 22 mai 2024.

Au fost create si distribuite postari pe retelele de socializare pentru a creste gradul de
constientizare cu privire la sondajul tinerilor. Cu toate acestea, gradul de constientizare si

colectarea datelor au fost facilitate prin viu grai.

Toti partenerii proiectului au fost ghidati cu privire la modul de realizare a interviurilor cu
experti Tn domeniul urbanismului. S-a recomandat sa avem interviuri fatad in fata cu expertii,
astfel Incat sa putem obtine mai multe perspective asupra subiectului, sa Intelegem nuantele si sa
punem intrebari ulterioare pentru a clarifica afirmatiile ambigue. Cu toate acestea, daca expertii
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nu au avut timp pentru interviuri fata in fata, s-a avut in vedere ca acestia sa completeze sondajul
online pe cont propriu pe Google Modules, la fel ca si tinerii.

Chestionarul expertilor nu s-a concentrat pe intrebdri generale, cum ar fi varsta sau sexul,
deoarece acestea nu au fost considerate necesare pentru scopul cercetarii. Chestionarul s-a
concentrat pe domeniul lor de expertiza si pe contributiile lor cu privire la subiectul in cauza. in
plus, avand 1n vedere lipsa de timp pe care o poate avea grupul tintd al sondajului (ex. profesori
universitari), s-a decis sa se mentind intrebarile de interviu la minimum si sa se vizeze exclusiv
problematica specifica a cercetarii. Spre deosebire de sondajul tinerilor, acest chestionar a fost
disponibil doar in limba engleza, dar expertii care nu s-au simtit confortabil sd raspunda in limba
respectivd au avut voie si completeze formularul in limba lor materna. Intrebarile au fost
deschise, astfel incat expertul a putut fi mai liber in explicarea raspunsului sau. Intrucat avem de-
a face cu intrebari deschise, in acest raport vom analiza cele mai frecvente date (sau datele pe
care le putem grupa dacd sunt din aceeasi categorie) si vom compara raspunsurile in functie de
tara de resedinta si domeniul de expertiza.

Chestionarul a fost trimis profesorilor universitari prin e-mail, dar si prin viu grai a fost o alta
metoda folosita pentru a culege informatii.

Datele au fost colectate din 5 mai pand la 1 iunie 2024.

Sondaj privind nevoile de invatare pentru construirea de orase

inteligente pentru tineri. Analiza datelor

Sondaj privind nevoile de invatare pentru construirea de orase inteligente (Risposte)

Numarul total de tineri care au participat la acest sondaj este de 140, dar distributia nu este egala
in toate tarile de resedintd a respondentilor. Majoritatea respondentilor locuiesc in Turcia (31),

urmata de Italia (27) si Portugalia (25).
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73 din 140 de respondenti sunt femei, ceea ce 1l face cel mai reprezentat gen al sondajului, 65
sunt barbati si 2 sunt non-binari.

Urmatorul tabel rezuma numaérul de respondenti pe tara de resedinta si gen:

Italia Spania Cehia Romaénia Turcia Portugali Total
a
Barbati 8 11 7 11 16 12 65
Femei 18 9 7 11 15 13 73
Non-binar 1 0 1 0 0 0 2
Total 27 20 15 22 31 25 140

Varsta participantilor este variatd si a avut o gama largd, chiar mai mare decat s-a considerat

anterior in scopul cercetdrii. Cel mai tanar respondent are 13 ani, In timp ce, cel mai in varsta are

40 de ani. Cea mai reprezentatd varsta este de 18 ani, deoarece doudzeci si doi de respondenti

sunt de aceasta varsta, dar adolescentii (intre 13 si 19 ani) reprezintd grupa de varstd dominanta,

deoarece alcatuiesc mai mult de jumatate dintre participanti (77 din 140). Urmatorul grafic este o

reprezentare vizualizata a varstei si frecventei participantilor.
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Age distribution
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Datoritd varstei fragede a majoritdtii participantilor, cel mai raspandit titlu de performanta
academica este ,,Diploma de liceu”, in timp ce domeniul de studiu predominant este in stiinte
sociale (limbi strdine, psihologie, istoria artei etc.), urmat de studenti/absolventi STEM. Cel mai

mare procent de respondenti STEM pe tard de resedintd este Spania cu 40%.

Principalele constatari ale acestui sondaj, care va fi fundamental pentru elaborarea unitétilor de
formare pe baza nevoilor tinerilor, sunt rezumate in tabelele urmatoare.

Intregul grup de tineri, indiferent de sex si tara de origine, a oferit o importanti mai mare
,Intelegerea echititii sociale si incluziunii”, ,,Cunoasterea sistemelor de transport sustenabile”,
,Competentd culturald si intelegere a diversitatii” si ,,Familiarizarea cu solutii de infrastructura
verde”, ca abilitati si cunostinte pe care doresc sd le dobandeasca pentru a putea contribui la

planificarea urbana a oraselor lor.
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Evaluati cat de important considerati sa dobanditi urmatoarele abilitati si cunostinte pentru a

putea contribui la planificarea urbana a orasului dvs

ADIEL N ) itatea | Familiarizar Capacitate
Cunoastere |intelegerea |implicarea . Cunoastere P Cunoastere |Competenta|Abilitati de
o e ...... |de aanaliza|ea cu . de L . .
a principiilor |echitatii comunitatii | ., . a sistemelor a principiilor |culturala si |conducere
L o " |siinterpreta |solutiile de colaborare N Y ’ .
de sociale sia |[sidialogul |’ S de transport |. ... |dezvoltarii |intelegere a [si
. . LT . datele infrastructur . |interdiscipli . . s
urbanism incluziunii  |cu partile N sustenabile . sustenabile |diversitati |promovare
. ’ urbane a verde nara ’
interesate
Italia 12 16 15 11 16 18 13 16 14 8
Spania 13 15 13 12 14 15 13 16 15 14
Portugalia 19 18 18 14 19 20 18 17 21 19
Roménia 13 18 19 17 16 15 15 16 16 17
Turcia 20 24 22 21 23 18 17 22 21 19
Cehia 8 9 9 6 10 13 11 10 11 3
Total 85 100 96 81 98 99 87 97 98 80

Cand s-a intrebat despre metodologia de invatare, cele trei practici care au fost cele mai solicitate

au fost ,,Proiecte practice”, ,,Cursuri/videoclipuri online” si ,,Ateliere si seminarii”.

Cum preferati sa aflati despre orasele inteligente si planificarea urbana sustenabila
Materiale de
. . Webinarii StUdly Cursuri/videoclip Ateliere si
Proiecte practice . . personalizate L L Alte
interactive - uri online seminarii
(ex. carti,
articole)
Italia 12 7 6 18 6 0
Spania 12 4 3 10 6 1
Portugalia 15 7 7 14 1 0
Romania 13 9 6 6 18 0
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Turcia 13 9 9 15 18 0
Cehia 12 3 11 8 10 0
Total 7 39 42 71 69 1

Tinerii au fost, de asemenea, Intrebati in legaturd cu provocarile pe care considera ca studentii le
pot Intdlni atunci cand Incearca sd dobandeasca competentele mentionate mai sus. Majoritatea
respondentilor sunt de acord ca principalele dificultati sunt ,,Suport insuficient din partea
institutiilor de invatamant”, ,,Lipsa de mentorat sau Indrumari din partea expertilor in domeniu”

si ,,Accesul limitat la cursuri sau resurse educationale relevante”.

Care considerati ca fiind principalele provocari cu care se confrunta stude
dobandirea acestor tipuri de competente?

ntii in

Lipsa de I - Acces limitat la [Constrangeri de
Sprijin insuficient . . .
mentorat sau . cursuri sau timp din cauza . .
. . din partea . Constrangeri
indrumari din C e resurse volumului de ) . Altele
. institutiilor de . . financiare
partea expertilor |, " _ 7 educationale munca
. . invatamant ’ .
in domeniu ’ relevante academic
Italia 12 18 12 13 11 1
Spania 15 13 10 10 7 0
Portugalia 11 11 13 14 7 0
Romania 10 15 13 14 11 0
Turcia 16 11 13 11 12 0
Cehia 14 11 12 7 7 0
Total 78 79 73 69 55 1
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Numarul total de respondenti din Italia este de 27, majoritatea fiind femei (18 din 27), urmate de
barbati (8 din 27), o singura persoand identificindu-se ca non-binara. Intervalul de varsta este de
la 16 la 40 de ani, varsta medie este de 25,3 ani, iar mediana este de 27 de ani $i cea mai

frecventa varsta este de 28 de ani.

Gender identity - Italian respondents

non-binary

3.8%

Male

30.8%

Female
65.4%

Interesul tinerilor italieni de a Invata despre orasele inteligente si planificarea urband durabila
(Intreb. 6) poate fi considerat destul de mare, deoarece 5 persoane sunt oarecum interesate, 12
sunt foarte interesate si 5 sunt extrem de interesate, ajungand la un numar total de 22 de
respondenti din 27 cu interes de a afla despre subiectul in cauza. Interesul ridicat poate fi corelat
cu lipsa de familiarizare cu conceptul de orase inteligente si componentele acestora (de exemplu,
IoT, infrastructura verde, analiza datelor (Intreb. 7). Majoritatea respondentilor (19 din 27), asa
cum este evident in graficele urmatoare, nu sunt familiarizati cu conceptul de orase inteligente

sau cu componentele acestora.
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7. How familiar are you with the concept of smart cities and their

6. How interested are you in learning about smart cities and components (e.g., IoT, green infrastructure, data analytics)?

sustainable urban planning?

12 10
10 8
8
6
-
2
] 6
g
& 4
4
2
2
0 0
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Rezultatele intrebarii nr. 8 erau similare cu cele ale precedentei. Cunostintele actuale cu privire la
planificarea urbana sustenabild si inteligentd sunt destul de scazute, deoarece 19 din 27 dintre ei

fie au cunostinte slabe, fie nu stiu deloc.

8. Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart
urban planning:

15

Intrebarea nr. 9 solicitd si evalueze cat de importanti considera respondentul dobandirea unor
abilitati si/sau cunostinte specifice; avand in vedere structura sa, o multitudine de subintrebari
sunt legate de aceasta Intrebare principald. Competentele/cunostintele tinerilor italieni evaluate
cele mai bune (,,Extrem de important” si ,Foarte important”) sunt, in ordinea importantei,
,»Cunoasterea sistemelor de transport sustenabile” (11 respondenti considera ca este ,,extrem de
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important” si 7 ,foarte important” ), urmatd de ,,Familiaritatea cu solutiile de infrastructura
verde” (cu 8 ,extrem de importante” si 8 ,foarte importante”), ,,Competentele in principiile
dezvoltarii sustenabile” (cu 8 ,,extrem de importante” si 8 ,,foarte importante™), ,.Intelegerea de
echitate sociald si incluziune” (cu 8 ,,extrem de important” si 8 ,,foarte important”), ,,Competenta
culturala si intelegere a diversitatii” (9 ,,extrem de important” si 5 ,,foarte important™) si, in final,
,Abilitati in implicarea comunitatii si dialogul cu partile interesate” (6 ,,extrem de important” si
9 ,,foarte important”).

Subiectele pe care respondentii le-au considerat de importantd moderatd sunt , Abilitati de

leadership si advocacy” (10 ,,Moderat de important”™), ,,Abilitatea de a analiza si interpreta datele

=9

urbane” (9 ,,Moderat de important™) si ,,Capacitatea de colaborare interdisciplinara” (9 ,, Moderat
important™).
Doar unul a fost evaluat cu un grad mai scazut de importanta (,,putin important” si ,,neimportant)

si este ,,Cunoasterea principiilor de urbanism” (7 ,,Putin important” si 2 ,,Neimportant™).

Intrebarea nr.10 a fost despre preferintele de invitare, dintre optiunile oferite, iar tinerii au fost
liberi sd aleagd mai multe metode de invatare. Majoritatea respondentilor italieni au fost

interesati de cursuri/videoclipuri online (18), urmate de proiecte practice (12).

Practical hands-on
projects

Interactive webinars

Self-paced study
materials (e.g.,
books, articles)

Online
courses/videos

Workshops and
seminars

0 5 10 15 20
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Ultima sectiune a sondajului contine intrebari deschise. Intrebarea nr. 11 despre contributia
tinerilor la planificarea oraselor verzi si sustenabile a avut rezultate variate, in ciuda faptului ca
majoritatea respondentilor au fost de acord ca ar putea fi prin proiecte (inclusiv proiecte scolare
pentru liceeni). Un respondent a raspuns ca tinerii ar trebui sa fie informati doar despre politicile
sustenabile, dar este 0 munca institutionala sa fie proactiv in acest domeniu. Trei raspunsuri au
vizat participarea si modul in care institutiile ar trebui sd stimuleze si sd promoveze implicarea
tinerilor.

Intrebarea 12 modul in care tinerilor le place si se implice activ in proiecte sau initiative legate
de planificarea urbana inteligenta si sustenabila. Abordarea ar fi putut fi mai variata, deoarece
unii respondenti au parut nesiguri despre cum sa se implice in aceastad problema. Alte raspunsuri
au fost privind participarea activa la proiecte specifice.

Ultima intrebare din sondaj a fost despre provocdrile pe care studentii si tinerii le pot Intdmpina

in incercarea de a dobandi abilitatile sau cunostintele mentionate mai sus.

courses or educational

Limited access to relevant
resources

guidance

Lack of mentorship or
from experts in the field

Insufficient support
fromeducational institutions

Financial constraints ’

academicworkload

General lack of time

Time constraints due to ’
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Dupa cum este evident din graficul de mai sus, principala provocare este sprijinul insuficient din
partea institutiilor de invatamant si constrangerile de timp din cauza volumului de munca
academic. Cu toate acestea, accesul limitat la cursuri sau resurse educationale relevante, lipsa de
mentorat/indrumare si constrangerile financiare sunt, de asemenea, provocari extrem de relevante

care nu trebuie trecute cu vederea.
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Intervievatii spanioli au fost 20, cu o usoara majoritate dintre ei fiind bérbati (11). Intervalul de

varsta variaza de la 18 la 25 de ani, mediana fiind de 22 de ani, iar varsta medie de 21,55 ani.

Gender Identity - Spanish Respondents

Female
4509

11 Male

Interesul de a afla despre orasele inteligente si planificarea urbana sustenabila (i. 6) pentru tinerii
spanioli este destul de pozitiv: doi oameni sunt extrem de interesati, sase sunt foarte interesati si
noud sunt oarecum interesati. In ceea ce priveste familiaritatea cu subiectul (i.7), 65% dintre

respondenti au declarat ca nu sunt familiarizati, fie ca nu sunt deosebit de familiarizati.

How interested are you in learning about How familiar are you with the concept of smart cities and their
smart cities and sustainable urban planning? components (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?
8
10
8 6
6
4
4
2
2
0
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Cunostintele actuale ale intervievatilor despre orasele inteligente sunt destul de scazute, deoarece

18 din 20 au exprimat ca stiu fie putin (13) fie nimic (5) despre subiectul in cauza.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart
urban planning

15

Cand i s-a cerut sa evalueze importanta dobandirii de competente si cunostinte specifice pentru a
putea contribui la planificarea sustenabili a unui oras, ,intelegerea echititii sociale si a
incluziunii” a primit cele mai multe raspunsuri de ,,Extrem de important” (11) dintre toate
abilitatile/cunostintele.

Alte abilitati/cunostinte pe care tinerii spanioli le-au evaluat ca fiind importante (,,Extrem de
important” si ,,foarte important) sunt ,,Competentele in principiile dezvoltarii sustenabile” (10
,Foarte important” si 6 ,Extrem de important”), ,,Competentele culturale si intelegerea
diversitatii” ( 10 ,,Foarte important” si 5 ,,Extrem de important”), ,,Cunoasterea sistemelor de
transport sustenabile” (8 ,,Foarte important” si 7 (,,Extrem de important), urmat de ,,Familiaritate
cu solutiile de infrastructura verde (8 ,,Extrem de important” si 6 ,,Foarte important™) si ,,Abilitati
de leadership si advocacy” (8 ,Extrem de important” si 6 ,Foarte important”). Alte
abilitati/cunostinte pe care respondentii spanioli le-au evaluat cu un grad mai scdzut de
importantd sunt ,,Principii de planificare urbana” (10 ,Foarte important” si 3, Extrem de
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important™), ,,Implicare a comunitatii si dialog cu partile interesate” (8 ,,Foarte important” si 5
,Extrem de important”), ,,Capacitate de colaborare interdisciplinard” (8 ,,Foarte important” si 5
,Extrem de important™) si, In final, ,,Capacitatea de a analiza si interpreta datele urbane” (7
,Foarte important” si 5 ,,Extrem de important”).

Niciuna dintre abilitatile/cunostintele prezentate persoanelor intervievate nu a fost perceputa ca

neimportanta.

Odata intrebati despre preferintele metodologiei de invatare, majoritatea tinerilor spanioli au
dezvaluit ca preferad proiecte practice (33,3%) si cursuri/videoclipuri online (27,8%). Un numar
mic dintre ei sunt mai inclinati sd Invete prin ateliere si seminarii (16,7%), dar un numar si mai
mic prefera webinarii interactive (11,1%) si materiale de studiu in ritm propriu (8,3%). Doar o

persoana a ales ,,Lucruri practice si materiale scurt, de citit rapid”.

How do you prefer to learn about smart cities and sustainable urban planning

16.7%

27.8%

. Practical hands-on projects Interactive webinars @ Self-paced study materials (e.g., books, articles) Online coursesivideos Workshops and seminars
Practical things and short, quick to read material
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Intrebarile 11 si 12 sunt deschise; prima se refera la, in general, ce pot face tinerii pentru a
contribui la planificarea oraselor verzi si sustenabile, iar ultima aduce in atentia intervievatilor, n
mod special, ce sunt dispusi sa facd pentru a se angaja activ in proiecte sau initiative legate de
dezvoltarea urbana inteligentd si sustenabild. La intrebarea 11, majoritatea persoanelor
intervievate considera constientizarea ca fiind fundamentali. In schimb, alte contributii
interesante au vizat posibilitatea tinerilor de a-si exprime si a-si Impartaseasca ideile prin MUN
(Model United Nations) sau alte canale. Un respondent a sugerat ca tinerii ar trebui sa ,,propuna
idei inovatoare fard o baza stiintificd care sa poata fi apoi adaptate de specialisti”.

La un nivel mai practic si personal, atunci cand rau raspuns la intrebarea nr. 12, cei mai multi
intervievati au inclinat sa se alature proiectelor, in diferite grade, iar unii si-au dorit un canal

pentru a-si impdrtasi ideile cu administratia locala.

Principala provocare cu care se confruntd grupul de respondenti este lipsa unui mentorat sau
indrumari adecvate din partea expertilor in domeniu (75%), urmatd de sprijin insuficient din
partea institutiilor de invatamant (65%), accesul limitat la cursuri sau resurse educationale
relevante (50%). si constrangeri de timp din cauza volumului de munca academic (50%). Doar

35% din grup considera constrangerile financiare ca fiind o provocare.

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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What do you perceive as the main challenges students face in acquiring these
kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from 15
experts in the field

Insufficient support
from educational 13
institutions

Limited access to
relevant courses or 10

educational

resources

Time constraints due
to 10
academicworkload

Financial constraints 7

0 5 10 15

In cele din urma, respondentii spanioli considerd ca, oricand vine momentul, pot adapta

cunostintele dobandite la eforturile lor profesionale.

Grupul portughez cuprinde un total de 25 de intervievati si este compus dintr-o majoritate
feminina (52%). Varsta medie este de 19,92 de ani, varsta mediand de 19 ani, iar cea mai
frecventd varsta de 18 ani. Cei mai tineri din aceastd grupd au 17 ani, iar cei mai in varsta au 25

de ani.
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Gender Identity - Portuguese Respondents

MALE
12 FEMALE

48.0% 1 3
52.0%

Respondentii portughezi si-au evaluat pozitiv interesul pentru a afla despre orasele inteligente si
planificarea urbana sustenabila, asa cum arata graficul de mai jos. 9 tineri din 25 au fost ,,Extrem
de interesati”, 8 ,,Foarte interesati” si 7 si-au declarat un interes moderat in aceastd problema.

In ceea ce priveste familiarizarea cu subiectul, intervievatii portughezi se numari printre cei care
au evaluat un nivel ridicat de cunoastere a oraselor inteligente in comparatie cu ceilalti
intervievati la nivel international. 7 respondenti erau foarte familiarizati, 9 erau moderat
familiarizati si unul era extrem de familiarizat cu conceptul de orase inteligente si componentele
acestuia.

How interested are you in learning about smart cities and sustainable urban

: How familiar are you with the concept of smart cities and their components
planning?

(e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?

10 10
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Intrebarea nr. 8, unde respondentilor 1i s-a cerut si-si evalueze nivelul actual de cunostinte
privind planificarea urbana sustenabila si inteligenta, a primit raspunsuri similare cu intrebarea
nr. 7. Majoritatea respondentilor (16 din 25) au evaluat fie un nivel intermediar (10 respondenti)

fie un nivel superior (6 respondenti) de cunostinte in legdtura cu acest subiect.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart urban
planning

10

La intrebarea nr. 9 despre evaluarea importantei dobandirii de competente si cunostinte specifice
pentru a putea contribui la planificarea urbana a oraselor lor, in medie respondentii portughezi au
evaluat ,,extrem de importante” majoritatea subiectelor propuse. Subiectul care a fost evaluat
»Extrem de important” de catre majoritatea a fost ,,Cunoasterea sistemelor de transport
sustenabile cu 14 ,,Extrem de important” si 6 ,Foarte important”. ,,Competenta culturala si
intelegerea diversitdtii” este o alta dintre cele mai bine cotate in ordinea importantei, cu 13
,»Extrem de important” si 8 ,,Foarte important”, urmata de ,,Abilitati de leadership si advocacy”
care a primit 13 ,Extrem de important” si 6 ,Foarte important” si ,,Tn‘;elegerea echitdtii si
incluziunii sociale” cu 13 ,Extrem de important” si 5 ,Foarte important”. Abilitatile si
cunostintele cu evaludri putin mai mici au fost ,,Competentele in principiile dezvoltarii
sustenabile” cu 12 ,Extrem de important” si 5 ,Foarte important”, ,,Abilitdti in implicarea
Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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comunitdtii si dialogul cu partile interesate” cu 11 ,Extrem de important” si 5 ,Foarte
important”, ,,Familiaritate cu solutiile de infrastructura verde” cu 10 ,,Extrem de important” si 9
,Foarte important”, ,,Capacitate de colaborare interdisciplinard” cu 10 ,,Extrem de important si 8
,Foarte important”. In cele din urma, cele care au primit evaluari mai mici au fost ,,Cunoasterea
principiilor de urbanism” cu 8 ,,Extrem de important” si 11 ,,Foarte important” si ,,Abilitatea de a
analiza si interpreta datele urbane” cu 10 ,,Extrem de important” si 4 ,,Foarte important™. ”.

Dupa evaluarea, in ordinea importantei, a subiectelor care ar putea fi incluse in curriculum-ul
MOOC privind orasele inteligente, respondentii portughezi au fost intrebati despre unele
metodologii de invatare pe care le-ar prefera (au avut sansa de a alege mai multe raspunsuri).
Majoritatea tinerilor ar prefera ,,Proiecte practice” si ,,Cursuri/videoclipuri online”; cu toate
acestea, atelierele si seminariile au fost, de asemenea, o metoda aleasa in mod moderat, in timp
ce ,,Webinarii interactive” si ,,Materiale de studiu in ritm propriu (de exemplu, carti, articole)” au

fost metodele de invatare cel mai putin preferate.

How do you prefer to learn about smart cities and sustainable
urban planning

15

10

Practical Interactive Self-paced study Online Workshops and
hands-on webinars materials (e.g., courses/videos seminars
projects books, articles)

La prima intrebare deschisd (nr.11), despre modul in care tinerii pot contribui la planificarea

oraselor verzi si sustenabile, o tema recurenta pentru tinerii respondenti portughezi a fost legata

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi facuta responsabild pentru orice utilizare care ar putea fi facuta
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de competentele digitale si sa folosirea acesteia pentru a invata generatiile mai in varsta, a creste
gradul de constientizare prin intermediul retelelor sociale (precum si alte metode offline).
Intrebati despre cum ar dori si contribuie (nr.12), cel mai frecvent raspuns a fost cresterea
gradului de constientizare, declinat sub diferite forme. Un respondent a spus cd ,,si-ar dori sa
organizeze sesiuni de formare, cum ar fi mici Intilniri, pentru educa oamenii cu privire la
problema oraselor sustenabile, precum si adoptarea unor mijloace digitale”. Pe de alta parte, altor
respondenti le-ar placea sa fie la curent cu atelierele sau seminariile pe aceastd tema, astfel incat
sa poata fi informati despre ce se intdmpla in jurul lor inainte de a decide in ce mod doresc sa
participe.

Cu toate acestea, aproximativ 7 persoane fie s-au abtinut de la a raspunde, fie au recunoscut ca
nu stiu cum sd contribuie si sd se implice In initiative legate de orase inteligente si/sau

planificarea urbana.

Potrivit grupului portughez de intervievati, provocarile percepute (nr.13) in dobandirea
competentelor mentionate mai sus sunt atribuite in principal constrangerilor de timp din cauza
volumului de muncd academic si accesului limitat la cursuri sau resurse educationale relevante.
Cu toate acestea, ,,lipsa de mentorat sau indrumari din partea expertilor in domeniu” si ,,sprijinul
insuficient din partea institutiilor de Invatamént” joacd, de asemenea, un rol important.

,Constrangerile financiare” par a fi o problema doar pentru 7 respondenti din 25.

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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What do you perceive as the main challenges students face in
acquiring these kind of competencies?

Lack of mentorship |
or guidance from 11
experts in the field

Insufficient support
from educational 11
institutions

Limited access to
relevant courses or 13
educational

Time constraints due
to academic 14
workload

Financial constraints 7

Ultima intrebare despre modul in care respondentii isi imagineaza utilizarea cunostintelor si
abilitatilor dobandite in planificarea urband inteligenta si sustenabild in cariera sau eforturile lor
viitoare a primit raspunsuri similare cu intrebarile anterioare. Majoritatea tinerilor considera
constientizarea ca fiind cheia si ca acesta este un element pe care il pastreaza, altii nu sunt siguri
de impactul real asupra vietii si carierei lor viitoare. Un respondent a declarat ca ,,prin redefinirea
proceselor de tranzitie digitald si prin mici schimbari in comportamentul de zi cu zi, care permit
economisirea resurselor si un management mai eficient”, un alt respondent a fost mai interesat de
»conservarea integratd (cu mostenire culturala, sociale si economice) in proiecte de urbanism si

protejare a patrimoniului”.

Genul intervievatilor romani este distribuit in mod egal, deoarece existd exact 11 respondenti de

sex masculin si 11 respondenti de sex feminin. Cea mai frecventa varsta este de 16 ani, varsta
Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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mediana este de 17 ani, iar varsta medie este de 17,86 ani. Intervalul de varsta al grupului este de

la 15 1a 31 de ani.

Gender identity - Romanian respondents

FEMALE MALE

Grupul de tineri intervievati a raspuns pozitiv la intrebarea privind evaluarea interesului lor
pentru a afla despre orasele inteligente si planificarea urbana sustenabild, deoarece 10 dintre ei
au evaluat-o ca ,,Extrem de interesat”, 8 dintre ei ,,Foarte interesat” si 4 dintre ei ,,Moderat
interesat” . Nimeni nu a fost ,,Neinteresat” sau ,,Putin interesat”.

In ciuda nivelului ridicat de interes, majoritatea aveau o familiaritate foarte scizuti cu subiectul

oraselor inteligente si componentele acestora, dupa cum se vede din graficul de mai jos.

How interested are you in learning about smart cities and How familiar are you with the concept of smart cities and their
sustainable urban planning? components (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?
10 8
8
6
6
4
4
2 2
0
3 4 5 0
1 2 3 4 5
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Similar cu raspunsul anterior, nivelul actual de cunostinte al respondentilor privind planificarea
urbana sustenabila si inteligenta nu este cel mai ridicat. Doar 6 persoane sunt bine informate pe
aceasta temd, 8 au cunostinte regulate si 8 au cunostinte scazute (sau deloc) despre planificarea

urband sustenabila si inteligenta.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart urban
planning

8

Cand i s-a cerut sa evalueze abilitdtile si cunostintele pe care le considera importante pentru a
contribui la planificarea urband a orasului lor, respondentii romani au evaluat ,,Abilitati in
implicarea comunitatii si dialogul cu partile interesate” cu cea mai mare importanta, cu 15
,»Extrem de important” si 4 ,,Foarte important”. in ordinea evaluarii importantei, gasim In top
,,in‘gelegerea echitdtii si incluziunii sociale” 14 ,,Extrem de important” si 4 ,,Foarte important”,
»Abilitati de leadership si advocacy” cu 14 ,,Extrem de important” si 3 ,,Foarte important” , si
,Competenta culturald si intelegere a diversitatii” cu 14 ,Extrem de important” si 2 , Foarte
important”. Apoi, cu evaluari de nivel mediu, putem gasi ,,Cunoasterea sistemelor de transport
sustenabile” si ,,Capacitate de colaborare interdisciplinara” ambele cu 9 ,,Extrem de important” si
6 ,,Foarte important”, urmate de ,,Abilitatea de a analiza si interpreta datele urbane” cu 8
,Extrem de important” si 9 ,Foarte important” si ,,Competentd in principiile dezvoltarii

sustenabile” cu 8 ,,Extrem de important” si 8 ,,Foarte important”. In cele din urma, ,,Cunoasterea
Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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principiilor de urbanism” si ,,Familiaritatea cu solutiile de infrastructurd verde” au primit cele
mai scazute evaluari ,,Extrem de important” (doar 6), primul a primit 7 ,,Foarte important” si al

doilea 10 ,,Foarte important”.

Metoda de invatare preferata a respondentilor romani este fard indoiald ,,Ateliere si seminarii”,

urmata de ,,Proiecte practice”.

How do yo prefer to learn about smart cities and sustainable urban

planning
20
18
15
13
10
9
5 6 6
0
Practical Interactive Self-paced study Online Workshops and
hands-on webinars materials (e.g., courses/videos seminars
projects books, articles)

Tema recurentd a primei intrebari deschise (nr.11), despre modul in care tinerii pot contribui la
planificarea oraselor verzi si sustenabile, a fost sd invete si sa pund in practicd ceea ce tinerii
invata despre aceste subiecte. Unii respondenti au fost mai interesati de contributia activa, unul,
in special, a raspuns: ,,prin plantarea de flori/copaci, prin curatarea parcurilor, prin utilizarea
transportului in comun”.

Cand au fost Intrebati in mod specific in ce moduri ar dori sa se implice activ (nr.12), cea mai
frecventd tema a respondentilor romani este aceea ca doresc sa fie inclusi in proiecte, seminarii
sau ateliere pe aceastd temd si sd ajute prin voluntariat, sesiuni de brainstorming, sau doar
oferind sprijin general.

Intrebati despre principalele provociri cu care se confrunta studentii in dobandirea competentelor
mentionate mai sus (nr.13), majoritatea respondentilor au dat vina pe sprijinul insuficient din

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi facuta responsabild pentru orice utilizare care ar putea fi facuta

a informatiilor continute n acesta.



RAEM Co-funded by the
W Crasmus+ Programme
2 of the European Union
Parteneriatul strategic Erasmus+ K2

Titlul proiectului: YOUTH & THE CITY
PROIECT Nr 2023-1-CZ01-KA220-YOU-000166426

partea institutiilor de Invatdmant, constrangerile de timp din cauza volumului de munca

academic, precum si accesul limitat la cursuri sau resurse educationale relevante.

What do you perceive as the main challenges students face in
acquiring these kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from
experts in the field

Insufficient support
from educational
institutions

Limited access to
relevant courses or
educational
resources

Time constraints due
to academic
workload

Financial constraints
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Tinerii turci reprezintd cel mai mare grup de intervievati, cu un total de 31 de respondenti: 16
barbati si 15 femei. Cel mai tanar respondent are 13 ani, iar cel mai in varstd 22 de ani; varsta

medie este de 17,6 ani, varsta mediana este de 17 ani si cea mai frecventd varsta este de 15 ani.

Gender Ildentity - Turkish Respondents

FEMALE
15 MALE

48.4%
16 51.6%

29 din 31 de respondenti au un mare interes pentru a afla despre orasele inteligente si
planificarea urbana sustenabild, asa cum este clar In graficul de mai jos.

Acest grup de intervievati are o familiaritate ridicatd cu conceptul de orase inteligente si
componentele acestora (de exemplu, IoT, infrastructura verde, analiza datelor), deoarece 25 din

31 de respondenti si-au autoevaluat cunostintele medii spre mari.

How familiar are you with the concept of smart cities and their
components (e.g., loT, green infrastructure, data analytics)?

12

How interested are you in learning about smart cities a
sustainable urban planning?

10
8 10
5 8
6
4
4
2
2
0
1 2 3 4 5
O R I I I I .
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Respondentii turci au aratat in mod clar un nivel mediu spre mare de cunostinte despre
planificarea urband sustenabila si inteligenta, deoarece 15 din 31 de intervievati au declarat cd au
cunostinte moderate, 6 au un nivel ridicat de cunostinte si 4 au evaluat nivelul maxim de
cunostinte.

Rate your current knowledge level regarding sustainable and smart
urban planning

15

10

,Competenta culturala si intelegerea diversitatii” este ceea ce grupul de intervievati turci a
evaluat cel mai bine in ceea ce priveste competentele necesare pentru a contribui la planificarea
urband a oraselor lor, cu 16 ,,Extrem de important” si 5 ,,Foarte important”. , Abilitatile de
leadership si advocacy” s-au clasat, de asemenea, destul de sus, cu 15 ,,Extrem de important” si 4
,Foarte important, urmat de ,,Intelegerea echititii sociale si a incluziunii” cu 13 ,,Extrem de
important” si 11 ,,Foarte important” si ,,Abilitatea de a analiza si interpretati datele urbane” cu 12
,»Extrem de important” si 9 ,,Foarte important”. Alte competente care au fost evaluate cu o
importantd medie spre scazuta sunt ,,Competentele in principiile dezvoltarii sustenabile” cu 11
»Extrem de important” si 11 ,,Foarte important”, ,,Familiaritate cu solutiile de infrastructura
verde” cu 10 ,,Extrem de important” si 13 ,Foarte important”, ,,Capacitate de colaborare

interdisciplinara” cu 10 ,,Extrem de important” si 7 ,,Foarte important”, ,,Abilitati de implicare n
Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
vedere al autorului, iar Comisia nu poate fi facuta responsabild pentru orice utilizare care ar putea fi facuta
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comunitate si dialog cu partile interesate” cu 9 ,,Extrem de important” si 13 ,,Foarte important” si
,Cunoagterea sistemelor de transport sustenabile” cu 9 ,Extrem de important” si 9 , Foarte
important”. Cel mai slab cotat este ,, Cunoasterea principiilor de urbanism” cu 7 ,,Extrem de
important” si 13 ,,Foarte important”.

Prima intrebare deschisa despre modul in care tinerii pot contribui la planificarea oraselor verzi
si sustenabile (nr.11) a primit raspunsuri interesante si creative. Tema recurentd pentru
respondentii turci este contributia ideilor, care este posibild doar daca existd modalitati prin care
tinerii sa se exprime. Un respondent sugereaza conferinte precum MUN (Model United Nations),
in care tinerii pot contribui creativ la elaborarea politicilor.

La intrebarea cum s-ar implica in mod activ in proiecte sau initiative legate de planificarea
urband inteligenta si sustenabild (nr.12), rdspunsurile respondentilor au fost in concordanta cu
ceea ce au afirmat la intrebarea anterioard. Majoritatea respondentilor sunt interesati sa fie inclusi
in proiecte, ateliere sau Intalniri si sd-si impartiseasca ideile.

Principala provocare perceputd de intervievatii turci (nr.13) este ,Lipsa de mentorat sau
indrumari din partea expertilor in domeniu”, urmata de ,,Acces limitat la cursuri sau resurse
educationale relevante si ,,Constrangeri financiare”. ,,Sprijin insuficient din partea institutiilor de
invatamant” si ,,Constrangerile de timp din cauza volumului de muncd academic” au primit, de

asemenea, un rating ridicat ca provocare perceputa.

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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What do you perceive as the main challenges students face in
acquiring these kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from 16
experts in the field

Insufficient support
from educational 11
institutions

Limited access to
relevant courses or
educational
resources

13

Time constraints due
to academic 11
workload

Financial constraints 12

Cel mai frecvent raspuns la ultima intrebare (nr.14) este ca sustenabilitatea se aplica acum in
diferite domenii ale vietii, ceea ce inseamnd cd ei vor putea include informatiile dobandite in
viitoarea lor carierd, indiferent in ce domeniu care va fi. Cu toate acestea, doar unii dintre ei sunt

siguri cum sa puna in aplicare abilitatile si cunostintele mentionate mai sus in viata de zi cu zi.
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Tinerii cehi au fost grupul de intervievati cu cel mai mic numar de participanti, deoarece au fost
inregistrati doar 15 respondenti. Din cei 15 respondenti, 7 se identifica ca barbati, 7 ca femei si
unul ca non-binari. Varsta medie este de 20,6 ani, cea mai reprezentatd varsta este de 18 ani, iar

mediana este de 20 de ani. Cel mai tanar respondent are 18 ani, cel mai in varsta de 25 de ani.

Gender - Czech
NB

FEMALE

MALE

Majoritatea intervievatilor cehi (9 din 15) au raspuns pozitiv la invdtarea despre orasele
inteligente si planificarea urbana sustenabild. Cu toate acestea, cand au fost intrebati despre
familiaritatea lor cu subiectul in discutie, doar o cativa oameni au declarat cd sunt familiarizati cu
problema, in timp ce marea majoritate (10 din 15) si-au exprimat familiaritatea ca fiind mica spre

moderata.
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How familiar are you with the concept of smart cities and their components 1ow interested are you in leaming about smart cities and

(e.g., loT, green infrastructure, data analytics)? sustainable urban planning?
6
6

— — — — 2 3 4 5
2 3 4 5

Nivelul actual de cunostinte privind planificarea urband sustenabild si inteligenta pentru tinerii
cehi poate fi considerat in general moderat, deoarece 5 (din 15 total) au declarat ca au cunostinte
mai scazute despre aceastd problemd, 2 au declarat cad nu au cunostinte despre planificarea

urbana sustenabila si inteligenta si 4 au declarat ca au cunostinte moderate.

Rate your current knowledge level regarding sustainable
and smart urban planning:

5

Tinerii cehi au evaluat drept cea mai importanta informatie pe care ar trebui sa o dobandeasca
pentru a contribui la planificarea urband a oraselor lor ,,Cunoasterea sistemelor de transport
durabil” cu 13 evaludri pozitive (7 ,,Extrem de important” si 6 ,Foarte important”). in

continuare, exista o legatura intre ,,Capacitatea de colaborare interdisciplinara” si ,,Competenta
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culturala si intelegerea diversitatii”, 11 respondenti evaludndu-le de importantd mai mare. Mai
precis, ambele masuri au primit 9 ,,Extrem de importante” si 2 ,,Foarte importante”. Pe o scara de
importantd, ,,Familiaritatea cu solutiile de infrastructurd verde” si ,,Competentele in principiile
dezvoltarii durabile” urmeaza abilitdtile si cunostintele anterioare cu o egalitate de 10, cu 8
»Extrem de important” si 2 ,,Foarte important” pentru primul si 6. ,,Extrem de important” si 4
,Foarte important” pentru acesta din urma. ,,Abilitati de leadership si advocacy” a primit cel mai
jos clasament cu 2 , Extrem de important”, 1 ,Foarte important”, 7 ,,Moderat important”, 2

»Putin important” si 3 respondenti care l-au definit ca ,,Neimportant”.

La intrebarea despre metodaa lor de invatare preferata, primele 3 metode educationale preferate
ale tinerilor cehi au fost ,,Proiecte practice”, 12 respondenti alegand o astfel de forma de studiu,
urmate indeaproape de ,Materiale de studiu in ritm propriu” cu 11 preferinte si ,,Ateliere si

seminarii” cu 10 preferinte.

Respondentii cehi cred cd tinerii pot contribui la planificarea oraselor verzi si durabile prin
cresterea gradului de constientizare cu privire la aceastd problema si prin implicarea activd in
,»viata civica” a orasului. Similar altor respondenti din alte tari, tinerii cehi cred ca ar trebui sa fie
inclusi intr-un proces de brainstorming printr-o legatura institutionala (un respondent a declarat
in mod specific ,,prin activitdti mediate in primul rand de cétre scoli, asociatii si, de asemenea,
prin diverse activitdti disponibile promovate de oras”, In timp ce altii au considerat ca este o

sarcind care ar trebui inaintatd de primarii/municipalitate).

Odata ce intervievatii au fost Intrebati despre propriile contributii si angajarea in proiecte sau
initiative legate de planificarea urband inteligentd si durabild, majoritatea au raspuns cu un
sentiment proactiv; o parte dintre ei doreau sd afle mai multe despre modalitdtile de a contribui

activ (tot fiind indrumati de un expert in domeniu), altii erau interesati sd aiba o legaturd mai

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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stransd cu municipalitdtile lor, astfel incat sd poatd fi inclusi in proiecte. O altd constatare
interesanta este ca 3 din 15 respondenti nu stiau cum ar putea contribui personal.

Principalele provocari cu care s-ar putea confrunta studentii in dobandirea abilitatilor mentionate
mai sus, potrivit tinerilor intervievati cehi, sunt ,,Lipsa de mentorat sau indrumari din partea
expertilor in domeniu”, urmata de ,,Acces limitat la cursuri sau resurse educationale relevante” si
»Suport insuficient din partea institutiilor de invatamant”. Graficul de mai jos explicad in detaliu

numarul de respondenti care au indicat afirmatia specifica privind provocarea perceputa.

What do you perceive as the main challenges students face in acquiring these
kind of competencies?

Lack of mentorship
or guidance from
experts in the field

Insufficient support
from educational
institutions

Limited access to
relevant courses or
educational
resources

Time constraints due
to academic
workload

Financial constraints
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Chestionar pentru experti. Analiza datelor

Numarul total de respondenti este de 10 si este perfect distribuit la 2 respondenti per tard care
face parte din aceastd cercetare: Italia, Turcia, Cehia, Spania si Portugalia. Din pacate, nu a
existat nicio contributie din partea expertilor roméani la acest sonda;.

6 dintre experti lucreaza intr-un domeniu legat de mediu (ex. ecologie, managementul deseurilor
etc.), 2 intr-un domeniu legat de tehnologie (sisteme de automatizare si ingineria sistemelor de
control), iar din cei 2 experti ramasi, unul lucreaza in Patrimoniul Cultural , iar celalalt este
profesor de stiinte.

Dupa cum va fi evident citind urmatoarele paragrafe, majoritatea expertilor sunt de acord ca
generatiile mai tinere ar trebui s inteleagd cum sa foloseasca inteligenta artificiald si alte
tehnologii emergente ca parte a cursului, precum si sd stie cum sd le foloseascd pentru

cunostintele lor personale.

Cei doi respondenti italieni au medii profesionale diferite: un profesor de Ecologie si un Arhitect
specializat in Patrimoniul Cultural.

Unele dintre conceptele cheie pe care acesti doi profesionisti considera ca tinerii ar trebui sa le
inteleagd pentru a aprecia pe deplin ideea de orase inteligente (nr.1) sunt sustenabilitatea (de
exemplu, spatiile verzi, mobilitatea verde), conectivitatea si implicarea cetitenilor. In mod
similar, ei considerd continuturile care ar trebui incluse intr-un curs de baza destinat tinerilor
privind planificarea urband inteligenta, durabild si incluziva (nr.2) sunt ecologia, mobilitatea
durabild, biodiversitatea, infrastructura inteligenta (aplicatii IoT si IA) si solutii de energie
regenerabila. In plus, un expert italian sugereaza utilizarea unor studii de caz ale oraselor

inteligente existente pentru a oferi informatii practice.

Youth & the City — Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Aceasta publicatie reflecta numai punctul de
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Intr-o nota mai pragmatica, potrivit celor doi experti italieni, abilitatile pe care tinerii ar trebui si
le dobandeasca in timpul cursului (nr.3) ar trebui sa fie de a evalua efectele diferitelor actiuni de
management si de a atenua impactul asupra mediului prin utilizarea tehnologiilor inteligente.
Tehnologiile emergente precum Internetul obiectelor (IoT), Inteligenta artificiala (IA) si
mobilitatea durabild (nr.4) ar trebui sa joace un rol important in curs, potrivit expertilor, tindnd
cont, totusi, de modul in care se integreaza cu mostenirea noastra culturala.

Intrebarea nr. 5, despre modul in care conceptul de sustenabilitate sociald si de mediu sa fie
integrat in curs, a primit un raspuns ferm din partea unuia dintre experti care a sugerat ca
»diferenta dintre sustenabilitatea de mediu si sociald nu existd”, deoarece ,,sustenabilitatea este
un concept care 1i include pe amandoi”. Celalalt expert a sugerat utilizarea studiilor de caz si a
invatarii bazate pe proiecte, astfel incat ,tinerii sa poatd intelege mai bine aceste concepte in
scenarii din lumea reald”.

In final, referitor la formatul sau metodologia de predare care trebuie utilizati pentru un curs care
vizeazd implicarea activa a tinerilor in tema oraselor inteligente, unul dintre experti a propus sa
foloseasca ,,0 abordare de invdtare mixtd, prin combinarea prelegerilor interactive, vizitelor pe

teren si atelierelor de lucru” , in timp ce celdlalt a sugerat utilizarea unei abordari interactive.

Cei doi profesionisti spanioli lucreaza in sectorul tehnologiei. Unul este seful Departamentului
Sisteme de Management si Automatizare, in timp ce celdlalt este liderul de grup in Sisteme de
Automatizare si Management.

Ei considerd ca conceptele cheie pe care tinerii ar trebui sa le inteleagd pentru a aprecia pe deplin
conceptul de orase inteligente sunt managementul resurselor energetice, controlul emisiilor
atmosferice, managementul mobilitatii si gestionarea datelor in timp real.

Datoritd experientei lor tehnice, cand au fost intrebati ce continuturi sau subiecte specifice cred

ca ar trebui incluse intr-un curs de baza destinat tinerilor despre planificarea urbana inteligenta,
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durabila si incluziva, ei au raspuns ca tinerii ar trebui sa fie invatati despre sistemele de control
utilizate in managementul orasului inteligent, sisteme de iluminat eficiente (de exemplu, iluminat
inteligent), aplicatii informatice pentru managementul orasului inteligent si tipuri de energie
utilizate in mobilitate (avantaje si dezavantaje).

Potrivit unui expert, Intrebati despre abilitdtile practice pe care tinerii ar trebui sa le dobandeasca
in timpul cursului, unul dintre punctele fundamentale este constientizarea tinerilor cu privire la
existenta tehnologiilor si exploatarea potentialului acestora. Expertul considera cursul ca fiin util
pentru a-i ajuta sd implementeze sisteme de management pentru orasele inteligente si recomanda
experientd practicd cu medii simple de programare, pentru a intelege potentialul noilor tehnologii
(IoT, Al etc.).

Dupa cum era de asteptat, ambii experti sunt de acord cd IoT, Al si alte tehnologii emergente ar
trebui sa joace un rol cheie in curs.

Intrebat cum ar putea fi integrat conceptul de durabilitate sociald si de mediu in curs, un expert a
raspuns ca acest lucru ar putea fi realizat ,,prin utilitatea actiunilor pe care sistemul le intreprinde
pentru a reduce impactul asupra mediului si a imbundtdti viata cetatenilor”. Celdlalt expert
considera cd ,,trebuie analizata fiecare dintre sursele de producere, stocare si furnizare a energiei
utilizate pentru mobilitate, iluminat, aer conditionat etc”, dar si facand o lista de pro si contra ,,in
ceea ce priveste emisiile, impactul asupra mediului, cost,”.

Ambii experti sunt de acord cu formatul si metodologia de predare a cursului, deoarece
recomanda sd existe o parte practica pentru fiecare subiect teoretic. Un expert propune ca ,,ar
trebui luate In considerare practicile mici care le permit copiilor sd inteleagd cum sa gestioneze
un oras inteligent. De exemplu, creati un model de oras in care iluminatul, traficul etc. sunt

gestionate cu pldci mici bazate pe loT si medii simple de programare precum Scratch”.
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Cei doi experti portughezi sunt profesor de stiinte si secretarul consilierului de mediu al
Municipiului Gondomar.

Unele concepte cheie pe care tinerii ar trebui sa le inteleaga pentru a aprecia pe deplin conceptul
de orase inteligente sunt durabilitatea, mobilitatea, problemele de mediu (de exemplu, poluarea
mediului, schimbadrile climatice), calitatea vietii si securitatea internetului.

Unele dintre subiectele cursului ar trebui sa includd si concepte precum schimbarile climatice,
poluarea mediului, mobilitatea, dar si planificarea urbana si managementul durabil al resurselor.
Abilitdtile practice pe care tinerii ar trebui sd le dobandeascda in timpul cursului, potrivit
expertilor portughezi, sunt invatarea de a folosi internetul in sigurantd, mai ales atunci cand
cumpdrd online, refuzdnd sd cumpere produse inutile. Cu toate acestea, tinerii ar trebui sa
inteleagad si ciclul de viatd al managementului de proiect si cum sd isi reducd amprenta de carbon.
Ambii experti portughezi sunt de acord ca tehnologiile emergente precum Internetul obiectelor
(IoT), inteligenta artificiald (Al) si mobilitatea durabila joacad un ,,rol prioritar”, deoarece ,,este
deja prezentul si va fi viitorul”.

Potrivit unui expert, conceptul de durabilitate ecologicd si sociald ar putea fi un subiect al
cursului; cu toate acestea, ,,elevii studiaza deja acele concepte la ora de stiinte”.

Cu privire la format si metodologia de predare, cei doi experti au opinii diferite. Pe de o parte, un
expert sugereaza educatia informald sau non-formala. Pe de altd parte, celdlalt expert considera
ca acest curs ,,ar putea fi creat sub forma unui proiect cu o relatie puternica cu societatea” si cu
un grup multidisciplinar de profesionisti.

In cele din urma, cand au fost solicitate sugestii suplimentare, specialistii au sugerat si evitim
prea multa teorie, deoarece suntem supraincarcati cu informatii pe aceste subiecte in fiecare zi,
asa ci ar fi fundamental si ,,prioritizim cazurile si solutiile concrete”. In plus, este esential sa se
arate modul in care orasele inteligente pot fi in beneficiul cetatenilor si ce se poate realiza cu

ajutorul acestora.
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Ambii experti cehi sunt educatori: unul specializat in educatia mediului, celalalt in educatia
ecologica.

Potrivit specialistilor cehi, conceptele cheie pe care tinerii ar trebui sa le inteleagd pentru a
aprecia pe deplin conceptul de orase inteligente sunt sustenabilitatea si cat de mult ne impacteaza
orasele inteligente viata de zi cu zi.

Continuturile si subiectele specifice pe care expertii considera ca ar trebui incluse intr-un astfel
de curs sunt regimul de suprafatd si de apa (depozitarea si retinerea apei in peisajul/peisajul
orasului), acoperisurile verzi si solutiile inteligente si durabile in orasele noastre (gestionarea
deseurilor, infrastructura etc.).

Ca abilitati practice pe care tinerii ar trebui sd le dobandeasca pana la sfarsitul cursului, expertii
cehi sugereaza posibilitatea de a dezbate (deoarece trebuie sa invete cum sad-si prezinte ideile),
gandirea critica si rezolvarea problemelor.

Tehnologiile emergente precum Internetul obiectelor (IoT), inteligenta artificiala (AI) si
mobilitatea durabild ar trebui sa joace un rol cheie, deoarece instrumentele sunt o modalitate
practicd de ,,a ardta exemple, deoarece nu multi oameni stiu despre ele sau nu stiu cum
functioneaza”. Un expert a addugat ca ,noile tehnologii emergente nu ar trebui sa fie
infricosatoare”, dar ar trebui sd punem mai mult accent pe cat de mult ne faciliteaza viata de zi
cu zi.

Sustenabilitatea sociala si de mediu sa fie integratd in curs prin vizitarea sau prezentarea de bune
practici din alte orase. O alta modalitate de a face acest lucru este prin povestirea ,,s1 exemple

specifice aplicate vietii noastre de zi cu zi”.

Folosind o abordare interactiva si practica este formatul/metodologia de predare sugerata de cei
doi experti cehi. In plus, cand au fost intrebati dacd doresc si adauge sugestii, un expert a

recomandat organizarea de cursuri ,,bazate pe exemple bune care functioneaza deja”.
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Nu a fost primit niciun feedback de la expertii romani pana la 1 iunie.

Mediile profesionale ale expertilor turci sunt in ecologie si protectia mediului si in gestionarea
mediului si a deseurilor.

Unele dintre conceptele cheie pe care tinerii ar trebui sa le inteleagd pentru a aprecia pe deplin
orasele inteligente sunt sustenabilitatea (mobilitatea inteligenta, eficienta materialelor,
gestionarea deseurilor), constientizarea mediului si tehnologia (de exemplu, inteligenta
artificiald).

Conform expertilor turci, continutul care ar trebui inclus in curs ar trebui sa fie implementarea
infrastructurii verzi, agricultura urbana, transportul public, sursele de energie regenerabila,
managementul deseurilor si conservarea apei.

Abilitdtile practice pe care tinerii ar trebui sa le dobandeasca in timpul cursului ar trebui sa fie
orientate catre tehnologie, in special pe utilizarea inteligentei artificiale si modul in care aceasta
se aplica problemelor de mediu.

Ca urmare a raspunsului anterior, expertii turci sunt de acord ca tehnologiile emergente precum
Internetul obiectelor (IoT), inteligenta artificialda (Al) si mobilitatea durabila ar trebui sd joace un
rol crucial In curs, deoarece sunt instrumente fundamentale pentru intelegerea modului in care
orasele inteligente functioneaza.

Expertii turci considerd ca este necesar sd se integreze conceptul de durabilitate ecologica si
sociald 1n curs, deoarece ,,sustenabilitatea nu este doar o investitie in bundstarea planetei, ci si 0
dovada a impactului durabil al educatiei ca fortd pentru transformare globald pozitiva”.

In cele din urma, cand le-a fost ceruti parerea referitoare la formatul sau abordarea didactici cea
mai potrivitd a cursului, specialistii turci sugereaza integrarea tinerilor in procesele de luare a
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deciziilor, astfel incat nevoile si preferintele lor sa fie luate in considerare. In plus, ar trebui luat
in considerare un studiu comun cu autoritdtile locale (municipalitati, provincii sau regiuni),
precum si o simulare a managementului orasului inteligent, astfel incat tinerii sa inteleagd mai

bine ce este un oras inteligent si cum este gestionat.
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Discutie si concluzie

Dupa cum este evident din cercetare, atat tinerii, cat si expertii sunt de acord cad acest cursul ar
trebui sa se concentreze pe o sferd mai practica, oferind tinerilor instrumentele pentru a intelege
orasele inteligente si modul in care functioneaza cu adevarat. Expertii au subliniat importanta de
a invdta cum sa folosesti inteligenta artificiala si tehnologiile emergente aplicate sustenabilitatii

pentru a prezice si a imbunatati eficienta administratiilor locale si a planificarii urbane.

Mai mult, o nevoie frecventa care a reiesit din sondajul tinerilor a fost aceea ca generatiile tinere
isi doresc un loc la masa si cer sa fie ascultate de autoritatile si institutiile locale. Tinerii din toate
tarile chestionate gi-au exprimat nevoia de a fi implicati activ in brainstorming, precum si in

procesele de luare a deciziilor.

O descoperire interesanta este ca marea majoritate a expertilor sunt de acord ca tinerii ar trebui sa
fie echipati cu abilitatile tehnice potrivite pentru a face fatd cerintelor viitorului, mai ales daca
doresc sd lucreze in planificarea urbana sau doar daca doresc sd inteleagd mai bine orasele

inteligente.

Ar trebui efectuate cercetari suplimentare asupra subiectului cu un numar mai mare de tineri
intervievati si punand mai mult accent daca tinerii locuiesc intr-o capitald, un orag mare, un oras
mediu sau un oras mic. Aceste informatii ar putea oferi cercetarii o mai buna perspectiva asupra

nevoilor specifice ale tinerilor in functie de locul lor de origine.
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PARTEA B - Definirea Programului de Formare

Analizand rezultatele sondajului transmis unui esantion de 140 de tineri din tarile organizatoare,
reiese cd, desi interesul acestora pentru tema oraselor inteligente si urbanismului este destul de
ridicat, nivelul lor de cunoastere a conceptului de oras inteligent si ale componentelor sale
principale, precum si familiaritatea lor cu conceptul de urbanism, este in medie scazuta sau foarte
scazutd. Acest rezultat poate fi explicat si avand in vedere grupa de varsta foarte tdnara in care se
incadreaza jumadtate dintre participantii la sondaj (13-19 ani) si care, probabil, vor fi principalii

beneficiari si utilizatori ai resurselor educationale care vor fi dezvoltate In cadrul acestui proiect.

Prin urmare, aceste circumstante ne indica necesitatea de a dezvolta resurse de formare care sa
fie usor de utilizat de catre un public tandr, care ar putea sd nu aiba cunostinte anterioare si, prin
urmare, trebuie sa Insuseasca elementele de baza pe subiectele oraselor inteligente si
urbanismului intr-o maniera clari si concisi. In acelasi timp, se poate incerca modularea
continuturilor didactice astfel incit sa ofere un nivel mai mare de profunzime si complexitate

oricdror cursanti care sunt deja familiarizati cu aceste subiecte (ex. studentii din anul I).

Referitor la ceea ce ar trebui sa fie, in schimb, obiectivele specifice de invatare ale proiectului,
ni se oferd din nou cateva indicatii prin intermediul sondajului transmis tinerilor atunci cand e1
enumerd ceea ce ei considera a fi cele mai relevante cunostinte si abilitdti pe care sa le
dobandeasca dintre cele sugerate de sondaj. Trebuie remarcat faptul ca, desi nu sunt foarte

evidente diferentele de preferintd intre o abilitate si alta (ceea ce ne face sd presupunem ca
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aproape toate sunt considerate utile si importante), este clar ca in afara de cele mai strict tehnice,
tinerii sunt foarte interesati de aspectele incluziunii sociale si echitatea, implicarea si participarea
comunitatii si acele abilitati culturale care le permit sd aduca in dialog diversitatile culturale care

exista 1n cadrul unei comunitati.

Inclinatia deosebita pentru aspectele de incluziune, participare si echitate sociali in raport cu
subiectele oraselor inteligente si urbanismului care au aparut prin raspunsurile tinerilor la sondaj
se potriveste perfect cu intentiile initiale ale consortiului organizatiilor cu privire la proiect, asa
ca consideram ca accentul deosebit pus pe aspectele umane, mai degraba decat doar pe cele
tehnologice, reprezintd perspectiva particulard a acestei initiative si, prin urmare, un accent

deosebit va fi pus pe aceasta in dezvoltarea resurselor de formare.

In ceea ce priveste strategia de predare si formatul pe care ar trebui si-l aibd resursele
educationale dezvoltate prin proiect, putem evidentia o aliniere a preferintelor si indicatiilor care
au reiesit atat din sondajul transmis tinerilor, cat si din chestionarul adresat expertilor in materie.
De altfel, tinerii cer ca partile teoretice sa fie reduse la minimum, mai ales In format textual, si
preferd mai degrabd sd poata exersa dezvoltarea si implementarea de solutii inovatoare la
problemele reale cu care se confruntd orasele lor, mai ales ca o consecintd a efectelor
schimbarilor climatice. Alternativ, sau in mod complementar, ei prefera continutul educational sa

fie transmis prin videoclipuri sau Intr-o maniera interactiva.

Expertii de partea lor propun sd foloseasca ,,0 abordare de invdtare mixta, prin combinarea
prelegerilor interactive, vizite pe teren si ateliere”, in timp ce altii au sugerat utilizarea unei

abordari interactive.
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Un alt aspect foarte accentuat atat de rezultatele sondajului efectuat in randul tinerilor, cét si de
chestionarul transmis expertilor este importanta rolului pe care ar trebui sa il joace tehnologiile
emergente precum inteligenta artificiald (AlI) si internetul lucrurilor (IoT) intr-un curs despre
orase inteligente si planificare urband pentru tineri. Tema tehnologiilor emergente ar trebui
dezvoltata atat ca punct de invatare, cu un posibil studiu aprofundat al celor mai comune aplicatii
ale inteligentei artificiale in context urban, cat si ca instrument de utilizat in faza de practica si
implementare, inclusiv prin utilizarea unor medii simple de codare, asa cum sugereaza unii

experti.

Pe baza cercetdrii preliminare efectuate de parteneri si pe baza raspunsurilor oferite de
principalul nostru grup tintd prin sondaj, partenerii au convenit asupra unui set de competente
care vor constitui obiectivele de invatare ale proiectului Youth & the City. Competentele includ
un spectru larg de abilitati transversale, dar relevante pentru subiect, precum si unele mai

specifice sectorului.

Pentru fiecare competentd sau abilitate, obiectivul de Invatare asteptat a fost identificat folosind

Taxonomia lui Bloom (vezi tabelul de mai jos):
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TABEL DE COMPETENTA PROIECTUL TINERII ST ORASUL

ABILITATI/COMPETENTE Descrierea aptitudinilor si a obiectivului de
invitare in functie de nivelurile de
taxonomie ale lui Bloom

I. ABILITATI TRANSVERSALE

1. Gandire creativa Aplicarea: Utilizati tehnici creative precum
brainstorming sau harti mentale pentru a
genera idei.

2. Gandire inovatoare Aplicare: Folositi tehnici creative pentru a
genera idei noi pentru o problema.

Analizind: Defalcati elementele inovatiilor
de succes pentru a le intelege.

Evaluare: Evalueaza fezabilitatea si impactul
unor idei noi sau solutii creative.

Crearea: inventati idei, produse sau strategii
noi care sa raspunda nevoilor lumii reale.
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3. Gandire critica Aplicare: Folositi abilitatile de gandire
critica pentru a rezolva probleme sau pentru a
analiza situatii Tn contexte reale.

Analiza: Impartiti argumentele sau situatiile
complexe in partile lor componente pentru a
le evalua structura si validitatea.

Evaluare: Emiteti judecdti cu privire la
valoarea, credibilitatea sau eficacitatea unui
argument, teorie sau solutie pe baza unor
criterii sau standarde.

Crearea: generati noi idei, argumente sau
solutii prin sintetizarea informatiilor si
aplicarea abilitdtilor de gandire critica.

4. Lucrul in echipa Aplicare: Utilizati abilitatile de lucru in
echipa in situatii reale, participand activ intr-
un grup si contribuind la sarcini de
colaborare.

5. Rezolvarea problemelor Aplicare: aplicati tehnici de rezolvare a
problemelor (de exemplu, flowcharts, arbori
de decizie) pentru a aborda problemele din
lumea reala .
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6. Mobilizarea altora Aplicare: Folositi tehnici si strategii pentru a
influenta si mobiliza pe altii in contexte reale.

Exemple:

aplica tehnici motivationale pentru a
inspira un grup sd ia masuri in legatura cu
un proiect.

- Folositi strategii de comunicare pentru a
convinge pdartile interesate sa sustind o
cauza sau o initiativa.

Implementati tehnici de conducere (de
exemplu, stabilirea unor obiective clare,
oferirea de sprijin) pentru a mobiliza o
echipa in vederea atingerii unui obiectiv
comun.

7. Luarea deciziilor Aplicare: Folositi strategii si tehnici de luare
a deciziilor in situatii reale.

Exemple:
- Aplicati un cadru de luare a deciziilor (de
exemplu, analiza Pareto, matricea de decizie)
pentru a rezolva o problema de afaceri sau
personala.

Folositi gandirea criticd pentru a alege
dintre mai multe solutii potentiale la o
anumita provocare.

- Implementati un proces structurat de luare a
deciziilor intr-un cadru de grup pentru a

ajunge la un consens.
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8. Comunicarea publica Aplicare: Folositi tehnici de comunicare
publicd pentru a transmite mesaje clare si
eficiente in contexte reale.

Exemple:

Sustine un discurs public sau o
prezentare folosind o structura clara, un
limbaj captivant si un ton adecvat.

- Aplicati tehnici de povestire pentru a
captiva si informa publicul in timpul unei
prezentari.

- Utilizati ajutoare vizuale (de exemplu,
diapozitive, diagrame)  pentru a
imbunatati claritatea si impactul unui
mesaj in timpul unei prezentari publice.

9. Leadership si managementul | Aplicare: Folositi tehnici de conducere si de
conflictelor gestionare a conflictelor in scenarii din lumea
reala.
Exemple:

- Demonstrati un leadership eficient prin
facilitarea unei intilniri de echipa si
indrumarea discutiilor pentru a ajunge la
o decizie.

Aplicati strategii de rezolvare a
conflictelor pentru a media un dezacord
intre membrii echipei, urmarind un
rezultat constructiv.

Implementati mecanisme de feedback
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pentru a evalua dinamica echipei si a
identifica devreme potentialele conflicte.

II. COMPETENTE SMART CITIES

10. Concepte de orase inteligente Amintit-va: definiti planificarea urbana si
orasele inteligente

intelegeti: Explicati importanta si beneficiile
planificarii urbane in contextul oraselor

inteligente
11. Planificare urbana durabila si| Amintiti-va: Amintiti-va conceptele
incluziva fundamentale si terminologia legate de

planificarea urbana durabila si incluziva.
Exemple:

- Definiti  termeni cheie  precum
»dezvoltare urband durabild”, ,,orase
incluzive”, ,infrastructurd verde” si
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,rezilientd urband”.

- Identificati initiativele si cadrele
globale (de exemplu, Obiectivele de
dezvoltare durabila ale ONU, Acordul
de la Paris) relevante pentru
planificarea urbana.

- Enumerati provocarile comune 1in
sustenabilitatea urbana (de exemplu,
poluarea, congestionarea traficului,
inegalitatea sociald).

intelegeti: Explicati conceptele cheie si
relatia dintre durabilitate, incluziune si
planificare urbana.

e Exemple :

o Explicati modul in care
planificarea urbana durabild
integreaza factorii de mediu,
sociali si economici.

o Descrieti importanta spatiilor
publice si a locuintelor la
preturi accesibile in crearea
unor orase incluzive.

o Rezumati rolul spatiilor verzi
urbane in imbunatatirea
durabilitatii mediului si a
sanatatii publice.

3. Aplicati: Folositi principii de planificare
urbana durabila si incluziva in scenarii
practice, din lumea reala.

e Exemple :

o Aplicati concepte precum
dezvoltarea cu utilizari mixte
sau integrarea transportului
public pentru a imbunatati
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nivelul de trai urban.

o Elaborati un plan pentru un
cartier care abordeaza
incluziunea sociala,
accesibilitatea si
sustenabilitatea mediului.

o Implementati strategii de
reducere a expansiunii urbane
si de promovare a modelelor
de orase verzi.

12. Componentele principale ale unui | Amintiti-va: definiti componentele cheie ale
oras inteligent unui oras inteligent si enumerati tehnologiile
utilizate.

intelegeti: explicati functiile sistemelor smart
city, cum ar fi transportul si managementul
energiei.

Aplicati: Aplicati tehnologiile smart city
pentru a rezolva provocdrile urbane specifice.

13. Procese participative si incluziune | Abilitatile legate de ,,Procese participative si
incluziune” implicd capacitatea de a angaja
diverse parti interesate in luarea deciziilor,
asigurandu-se cd toate vocile, in special
grupurile marginalizate, sunt auzite si luate n

considerare In procesele de politici,
planificare si implementare.

Amintiti-va: Amintiti-va termenii, metodele
si principiile de baza ale proceselor
participative si ale incluziunii.
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e Exemple:

o Definiti termeni cheie precum
»democratie participativa”,
»implicare a partilor
interesate”, ,,incluziune” si
,participare publica”.

o Identificati diferite metode
participative (de exemplu,
focus grupuri, consultari
publice, bugetare
participativa).

o Enumerati grupurile
marginalizate sau
subreprezentate vizate in mod
obisnuit 1n eforturile de
incluziune (de exemplu,
minoritati, persoane cu
dizabilitati, comunitati cu
venituri mici).

Intelegeti: Explicati importanta proceselor de
incluziune si modul in care acestea contribuie
la 0 mai buna luare a deciziilor si guvernare.

e Exemple :

o Explicati rolul proceselor
participative Tn imputernicirea
comunitatilor si asigurarea
ludrii deciziilor echitabile.

o Descrieti barierele in calea
participarii cu care se pot
confrunta grupurile
marginalizate (de exemplu,
limba, accesibilitate, diferente
culturale).

o Rezumati modul in care luarea
deciziilor incluzive duce la
rezultate mai echitabile si
durabile in planificarea urbana
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sau a politicilor.

Aplicati: Utilizati metode participative si
incluzive 1n situatii practice pentru a implica
diverse parti interesate in luarea deciziilor.

e Exemple :

o Aplicati metode participative,
cum ar fi ateliere sau Intalniri
comunitare, pentru a implica
partile interesate locale Intr-un
proces de planificare.

o Facilitati discutiile Intr-un
cadru divers de grup,
asigurandu-va ca toti
participantii au sanse egale de
a-s1 impartasi punctele de
vedere.

o Folositi instrumente digitale
sau retelele sociale pentru a
extinde participarea si a ajunge
la comunitatile marginalizate.

III. COMPETENTE DE SCHIMBARI CLIMATICE

14. Concepte ale schimbarilor | Amintiti-va: Definiti schimbarile climatice si
climatice, efecte asupra oraselor, | enumerati cauzele sale majore; Identificati
strategii de adaptare si atenuare efectele schimbarilor climatice asupra
mediului urban.

intelegeti:  Explicati modul in care
schimbdrile climatice afecteazd orasele 1n
mod diferit fatd de zonele rurale; Descrieti
conceptul de insule de caldurd urbane si
impactul acestora.

IV. COMPETENTE DE TEHNOLOGII DISRUPTIVE
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15. Inteligenta artificiala (AI) Abilitatile Al includ cunostinte despre
invatarea automatd, procesarea datelor,
retelele neuronale si consideratiile etice.

Amintiti-va: amintiti-va conceptele
fundamentale ale Al, terminologia si
instrumentele.

Exemple :

e Definiti termeni precum ,,invatare
automata”, ,,retele neuronale”,
Linvatare profunda”, ,,procesare a
limbajului natural (NLP)” si
»algoritm”.

e Identificati instrumentele si
platformele Al cheie (de exemplu,
TensorFlow, PyTorch, OpenAl).

e Enumerati diverse aplicatii ale Al (de
exemplu, vehicule autonome, sisteme
de recomandare, recunoastere faciald).

A

Intelegeti: Explicati conceptele, metodele Al
st modul in care sunt utilizate in diferite
contexte.

Exemple :

e Explicati modul in care algoritmii de
invatare automatd invatad din date si se
imbunatatesc in timp.

e Descrieti modul in care retelele
neuronale modeleaza creierul uman in
procesul de nvatare si de luare a
deciziilor.

e Rezumati diferentele dintre invatarea
supravegheatd, nesupravegheata.

Aplicati: utilizati instrumente si tehnici Al
pentru a rezolva probleme specifice sau
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pentru a implementa proiecte.
Exemple :

e Aplicati algoritmi de invatare
automata pentru a clasifica datele (de
exemplu, recunoasterea imaginilor sau
prezicerea tendintelor).

e Implementati un model Al simplu
pentru a efectua o sarcina, cum ar fi
analiza sentimentelor pe datele din
retelele sociale.

e Utilizati o retea neuronala pentru a
detecta modele intr-un set de date
mare.

16. Analiza datelor Amintiti-va: Amintiti-va conceptele
fundamentale de analizda a  datelor,
terminologia si instrumentele.

e Exemple:

o Definiti termeni cheie precum
»analiza datelor”, ,,exploatarea
datelor”, ,,invatare automata”,
»date mari” si ,,inteligenta de
afaceri”.

o Identificati tipurile de date
(structurate, nestructurate,
semistructurate) si formate de
fisiere comune (CSV, JSON).

o Enumerati instrumentele si
limbaje de programare comune
pentru analiza datelor (de
exemplu, Excel, Python, R,
SQL, Tableau, Power BI).
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2. Intelegeti: Explicati procesele, tehnicile si
metodologiile de analiza a datelor.

e Exemple:

o Explicati diferenta dintre
analiza descriptiva, predictiva
si prescriptiva.

o Descrieti modul in care datele
sunt curdtate, transformate si
stocate Tnainte de analiza (de
exemplu, dispute de date,
procese ETL).

o Rezumati pasii de baza in
construirea unui flux de lucru
de analiza a datelor, de la
colectarea datelor pana la
raportare.

3. Aplicati: Utilizati instrumente s1 tehnici de
analiza a datelor pentru a rezolva probleme
specifice sau pentru a efectua analize.

e Exemple:

o Utilizati Python sau R pentru a
efectua curatarea, manipularea
st analiza de bazd a datelor pe
un set de date.

o Aplicati metode statistice (de
exemplu, regresia, testarea
ipotezelor) pentru a analiza
relatiile dintre variabile.

o Creati vizualizari de date
folosind instrumente precum
Tableau, Power BI sau
Matplotlib pentru a comunica
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informatii dintr-un set de date.

17. Internetul lucrurilor (IoT) Retineti: definiti termenii cheie IoT (senzori,
actuatoare,  protocoale) si  enumerati
dispozitivele IoT.

intelegeti:  Explicati cum functioneaza
sistemele IoT si descrieti aplicatiile acestora.

Aplicati: setati si configurati dispozitive loT
pentru sarcini sau proiecte specifice .

Analizati : examinati seturile de date si
modelele analitice pentru a identifica modele,
tendinte si perspective.

e Exemple :

o Analizati un set mare de date
pentru a identifica valorile
aberante, valorile lipsa si
corelatiile dintre variabile.

o Comparati diferite modele
analitice (de exemplu, regresie
liniara vs. arbori de decizie)
pentru a determina cea mai
potrivitd pentru o anumita
problema.

o Defalcati rezultatele unui
model predictiv pentru a
intelege modul in care
variabilele de intrare
influenteaza rezultatul.

18. Senzori inteligenti Amintind :
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e Obiectiv: Amintiti termenii, definitiile
si conceptele cheie legate de senzorii
inteligenti.

e Exemple:

o Definiti ce este un senzor
inteligent si diferentiati-1 de
senzorii traditionali.

o Identificati diferite tipuri de
senzori inteligenti (de
exemplu, temperatura,
miscare, presiune, senzori
chimici).

o Enumerati protocoalele de
comunicare comune utilizate
de senzorii inteligenti (de
exemplu, Bluetooth, Zigbee,
Wi-Fi).

Intelegerea: Explicati cum functioneazd
senzoril inteligenti si cum sunt utilizati In
aplicatiile din lumea reala.

e Exemple:

o Explicati modul in care
senzorii inteligenti colecteaza,
proceseaza si transmit date
catre alte dispozitive sau
platforme cloud.

o Descrieti rolul senzorilor
inteligenti 1n ecosistemele IoT,
orasele inteligente sau
automatizarea industriala.

O Rezumati avantajele utilizarii
senzorilor inteligenti fata de
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senzorii traditionali (de
exemplu, capacitati de
procesare a datelor,
comunicare in timp real,

automatizare).

19. Blockchain Amintiti-va: Amintiti-va conceptele,
termenii si componentele fundamentale ale
blockchainului.

e Exemple:

o Definiti terminologia legata de
blockchain, cum ar fi
,blockchain”, ,registru
distribuit”, ,,criptografie”, si
»algoritmi de consens”.

o Identificati diferite tipuri de
blockchain (de exemplu,
public, privat, consortiu).

o Listati platformele blockchain
comune (de exemplu, Bitcoin,
Ethereum, Hyperledger).

intelegeti: explicati cum functioneazi
tehnologia blockchain si aplicatiile acesteia.

e Exemple:

o Descrieti modul in care
functioneaza un blockchain,
inclusiv blocuri, hashing,
mining si procesul de consens
(de exemplu, Dovada muncii,
Dovada mizei).
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o Explicati diferentele dintre
blockchainurile publice si
private si cand este utilizat
fiecare.

o Rezumati aplicatiile cheie ale
blockchain-ului 1n industrii
precum finantele
(criptomonede),
managementul lantului de
aprovizionare si asistenta
medicala.

Modulele de invatare
1. Ce este un oras inteligent?
Obiectiv:

e Intelegeti conceptul fundamental de orase inteligente.

e Aflati cum orasele evolueaza in orase inteligente in timp.
Continut:

1.1 Definitia oraselor inteligente.
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1.2 Prezentare generald a elementelor cheie: tehnologie, infrastructura, durabilitate si oameni.
1.3 Evolutia de la Smart City 1.0 la 3.0:

- 1.0: bazat pe tehnologie, condus de industrie (tehnologia dicteaza solutiile).
- 2.0: Initiative conduse de guvern, incd de sus in jos.

- 3.0: Conduse de cetdteni, create n colaborare cu publicul.

Resurse

e Introducere video in orasele inteligente si evolutia lor.

e Infografica a etapelor Smart City 1.0, 2.0 si 3.0.
Test interactiv (5 intrebari inchise: cu alegere multipla sau adevarat/fals)
2. Componentele de baza ale oraselor inteligente 3.0
2.1 Tehnologie: IoT (Internet of Things), Al, analiza de date si senzori.
2.2 Oameni: angajament civic, incluziune si co-creare.
2.3 Sustenabilitate: energie regenerabild, managementul deseurilor, retele inteligente.
2.4 Guvernare: date deschise, transparenta, participarea cetatenilor la luarea deciziilor.

2.5 Mobilitate: vehicule electrice, transport autonom si management inteligent al

traficului.

Resurse
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e Diagrame care prezintd tehnologii intr-un oras inteligent 3.0
e Link-uri citre exemple din viata reald de initiative Smart City 3.0 (Barcelona, Helsinki,

Seul).
Test interactiv
3. Rolul tehnologiei in orasele inteligente 3.0
Obiectiv:

e Intelegeti modul in care tehnologiile specifice influenteazi dezvoltarea orasului
inteligent.

e Aflati despre utilizarea datelor, [oT si Al in managementul urban.
Continut:

3.1 IoT si senzori : modul in care dispozitivele interconectate colecteaza si partajeaza

date pentru a Tmbunatati serviciile orasului (semafoare, parcare, monitorizare a mediului).

3.2 Big Data si Al : Analiza datelor si invdtarea automatd pentru a optimiza operatiunile

s serviciile orasului.

3.3 Blockchain : transparentd In guvernanta, securitatea datelor si aplicatii

descentralizate pentru serviciile publice.
Resurse

e Videoclip care explica cum functioneaza [oT in orase.

e Un scurt articol despre rolul Al in managementul urban.

Test interactiv
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4. Sustenabilitate si solutii verzi in orase inteligente
Obiectiv:

e Explorati modul in care Smart City 3.0 integreaza practicile durabile.

e intelegeti beneficiile ecologice ale tehnologiilor inteligente.
Continut:
4.1 Cladiri verzi si sisteme energetice inteligente (de exemplu, retele de energie solard).
4.2 Inovatii in managementul deseurilor si reciclare.
4.3 Conservarea apei prin sisteme inteligente de apa.
4.4 Agricultura urbana si gradinile verticale pentru sustenabilitatea alimentara

4.5 Rezilienta la schimbarile climatice: modul 1n care orasele folosesc tehnologia pentru a

combate efectele schimbarilor climatice.
Resurse

e Harta interactiva care arata initiativele de sustenabilitate 1n orasele inteligente globale.

e Videoclipuri despre sistemele inteligente de energie si apa din orase.

Test interactiv

5. Incluziune si implicare civica in orase inteligente 3.0
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Obiectiv:

e Aflati cum Smart Cities 3.0 subliniaza incluziunea si participarea cetatenilor.

e Explorati moduri in care tehnologia poate face orasele accesibile tuturor.
Continut:
5.1 Inovatii conduse de cetateni: Co-crearea de servicii cu comunitatea.
5.2 Incluziunea sociald si echitatea in planificarea orasului inteligent.

5.3 Tehnologie pentru persoanele cu abilitati diferite: Design urban accesibil (pasarele

inteligente, servicii controlate vocal).

5.4 Guvernare participativa: Implicarea cetatenilor in deciziile orasului prin platforme

precum crowdsourcing, aplicatii de vot si date deschise.
Resurse:

e Exemple de platforme participative utilizate in orase precum Amsterdam si Seul.
e Videoclipuri cu cetdteni care creeaza In comun servicii urbane (de exemplu, folosind

platforme online pentru a vota problemele orasului).

Test interactiv

Fisa de activitati de invatare bazata pe proiecte: scenarii de caz real

o Obiectiv: Implicati studentii in proiecte practice pentru a-si aplica cunostintele.
o Structura:
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m Selectarea proiectelor: Elevii aleg un proiect dintr-o lista de proiecte pe
care municipalitatea lor le implementeaza in prezent la nivel de oras.

m Faza de cercetare: Elevii aduna date si cauta solutii existente.

m Dezvoltarea solutiei: Folosind Al si codificare, elevii isi dezvolta
solutiile.

m Implementare si testare: simulati sau prototipati solutiile acestora.

In ceea ce priveste calea de invitare a platformei, aceasta va fi infiintata atat pentru a oferi
cursantilor posibilitatea de a consulta unitatile de Tnvatare teoretica in mod independent, cat si in
functie de propriile nevoi, pentru a dobandi cunostinte de bazd complete despre problemele de
urbanism inteligent si durabil, sau pentru a acces direct la unitatea suplimentara hands-on-project

pe baza unui studiu de caz real, adica a unui proiect public al municipiului ales chiar de tineri.

Aceastd unitate suplimentara va fi constituitd ca un ghid impartit in mai multe etape care le va
permite tinerilor, pe de o parte, sa se familiarizeze cu mecanismele prin care institutiile nationale
si europene finanteaza proiecte cu scop public, iar pe de alta parte sd se confrunte in mod concret
cu provocarile cu care se intalnesc orasele, ajungind in cele din urmd la formularea propriei
propuneri pentru o solutie care poate aduce, de exemplu, o imbunatatire a eficientei, experientei
utilizatorilor sau cresterea nivelului de accesibilitate si incluziune a unei initiative a

municipalitatii lor.

Totusi, aceasta unitate practicd se va referi la o serie de concepte si cunostinte de baza, care se

leaga direct de studiul aprofundat relevant continut in una dintre unitatile anterioare.

Procesul de evaluare va fi impartit intr-o evaluare ex ante §i o evaluare ex post .
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Evaluarea ex ante este acordata participantului Tnainte de a participa la unitatile de invatare,
pentru a avea o intelegere clarad a cunostintelor acestuia asupra continutului unitatii. Aceste date
ne pot ajuta sa intelegem familiaritatea participantului cu subiectul si sa i urmarim progresul.

La sfargitul fiecarei unitdti, participantul trebuie sd completeze o evaluare ex post . Datele
colectate din acest formular de evaluare trebuie comparate cu datele ex ante , astfel incat sa
existe o Intelegere a progresului realizat de participant. Pentru a ne asigura ca participantul
completeaza formularul de evaluare, se recomanda insistent ca certificatul de participare sa fie
legat de evaluarea ex post (de exemplu, certificatul de participare recunoaste doar orele de
,»studiu” ale unitatilor care au evaluare completatd).

Chestionarul ex post nu ar trebui sa se concentreze doar pe rezultatele Invatarii, ci ar trebui sa
includa si cateva intrebari despre calitatea unitatilor si despre ceea ce ei cred ca poate fi

imbunatatit. In acest fel, instruirea poate fi imbunitatita prin sugestiile participantilor.

Pentru a avea structuri de unitate coerente si resurse de incredere, va sugeram cu tarie urmatoarea
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